ARCHITECTURE DE NOTRE APPLICATION
BOB PARTY

React Native est un framework open source de Javascript créée pour construire des interfaces
utilisateurs. Cette technologie se base sur le concept de création de compeosants réutilisables sur
plusieurs écrans (comme une en téte ou un bouton qui serait commun a chaque page). Ce systéme
est assimilable aux User Controls en XML.

Ces composant sont ensuite utilisables dans des écrans créé en Js a I’intérieur d’un dossier du
méme nom.

Pour instaurer une couche de persistance a notre application, nous pouvons utiliser un store redux
(4) qui gerera les stades de notre application en les important de notre API et en les les exportant
vers celle-ci. Notre API étant directement connectée a notre base de données, cela créera une
couche de persistance largement suffisante pour notre application.

Voila donc a quoi notre dossier d’application ressemblera :
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https://enappd.com/blog/redux-in-react-native-app/92/

