Model::Main

DataContractPersistance

+chargeDonnees(): ObservableCollection<Evenement>
+sauvegardeDonnees(evenements: ObservableCollection<Evenement>): void

V

Stub

«interface»
IPersistanceManager

O

+chargeDonnees(): ObservableCollection<Evenement>
+sauvegardeDonnees(evenements: ObservableCollection<Evenement>): void

+chargeDonnees(): ObservableCollection<Evenement>
+sauvegardeDonnees(evenements: ObservableCollection<Evenement>): void

Manageur

+nom: string
+prenom: string

+1

App

+Ajout_evenement(ev : Evenement): bool
+Supprimer_evenement(ev: Evenement): bool
+Charge_Donnee(): void

+Save_Data(): void

«interface»
INotifyPropertyChanged

+ev

Evenement

+nom: string
+date: date
+lieu: string
+heure: int

Inviter

+nom: string
+prenom: string

+ToString(): string

o
+invite
+2
+parie Parier
+* .
+but: string

+participe: Participation

4

+setEvenement(e: Evenement): Evenement
+Ajouter_parie(parier: Parier): bool
+Supprimer_parie(p: Parier): bool
+Ajouter_inviter(i: Inviter): bool
+Supprimer_inviter(inviter: Inviter): bool

+enjeu: string

+ToString(): string

Participation

+Ajout_Autre(a: Autre, quantite : int): bool
+Sup_Autre(autre: Autre, int quantite): bool
+Ajout_Boisson(b: Boisson, quantite : int): bool
+Sup_Boisson(boisson: Boisson, quantite: int): bool
+Ajout_Nourriture(n: Nourriture, quantite: int): bool

+Sup_Nourriture(nourriture: Nourriture, quantite: int): bool

+Autre
oA

Autre

+nom: string

+quantite: int
+GetHashCode(): int
+Equals(obj: object): bool
+ToString(): string

[ Nourriture
+Nourriture
+* +nom: string
+quantite: int
+GetHashCode(): int
+Equals(obj: object): bool
+ToString(): string
+Boisson
x
Boisson
+nom: string

+quantite: int

+GetHashCode(): int
+Equals(obj: Object): bool
+ToString(): string




