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Idée

FlashUCA est une application permettant de découvrir l’UCA à travers un jeu qui consiste
à trouver des objets fixes (un banc, un poteau, une poubelle) et accumuler les
découvertes.
L’application aura un master detail avec toutes les photos des objets. Chaque détail
d’objet aura une carte avec une zone de recherche où trouver l’objet. Si l’objet est trop
compliqué à trouver, il est possible d’utiliser un indice journalier pour préciser sa
localisation et le trouver plus facilement.

Cible
Avec notre application, nous souhaiterions toucher les étudiants de l’UCA mais aussi les
nouveaux ou futurs arrivants à l’université. Ces derniers pourront découvrir le campus de
manière simple et connaître les principaux lieux de vie.

Contexte
Chaque année, diverses personnes viennent à l’UCA en tant que visiteur. Nous voudrions
proposer à ces gens une manière amusante de découvrir les lieux avec des anecdotes et
des astuces pour chaque étudiant, leur permettant de découvrir de nouveaux endroits.



Evolutions

L’application pourra évoluer de diverses manières, toujours sur le thème de découverte
de l’UCA, comme des anecdotes à chaque objet découvert. Un utilisateur pourrait avoir
un rang et obtenir des médailles en fonction du nombre d'objets scannés.

Lorsque la principale fonctionnalité sera terminée, des évolutions pourront être apportées
à l’application. Par exemple, un rôle organisateur sera ajouté permettant d’ajouter des
objets à identifier sur le campus ou n’importe où dans Clermont-Ferrand. Les
organisateurs pourront aussi ajouter des objets éphémères : prendre une photo d’une
banderole dans un festival de musique et avoir une récompense comme un titre
uniquement obtenable durant l’évènement. 

Ce titre pourra être affiché sur le profil de l’utilisateur et être visible par tous. Un
événement sera accessible à une date et un horaire précis et pour y participer,
l’utilisateur doit être présent dans la zone de l'événement.

Technique Technique

Le scan d’objet sera une fonctionnalité conséquente implémentant potentiellement de l’IA
pour la reconnaissance d’objet. Cette fonctionnalité prendra donc la majorité de notre
temps et nous permettra de découvrir en autonomie des technologies que nous
n’apprendrons pas en cours.

Notre idée principale est de modéliser en 3D les objets avec de multiples photos. Cela
pose donc de multiples questions quant au stockage et à la manière de comparer une
image 2D et un objet 3D vont s’effectuer et comment effectuer cela tout en gardant une
application rapide et efficace.



Inspiration

Pour l’idée de cette application, nous
nous sommes inspirés de FlashInvader,
une application basée sur les œuvres de
street art de space invaders partout
dans le monde qui permettent de
découvrir de nouveaux endroits en se
baladant.








