SAE S2-04 Exploitation d’une base de données

Présentation : Notre jeu de données contient des informations sur un peu plus de 30000
sons de Uapplication Spotify. Nous exploitons ces données pour un label de musique.
Bien gue ’année ne soit pas une donnée dans notre jeu de données, les sons sont
d’années différentes. Nous avons comme différent type de données, beaucoup de
« character » avec des données comme les noms de la musique, lartiste qui l’a fait, le
nom de 'album et sa date de réalisation, le nom de la playlist et son genre. Ensuite les
autres types de données que nous avons sont des « doubles » avec la popularité du son,
sa danceability, energy, loudness, speechiness, acousticness, liveness, valence, tempo
et duration. Le pré-traitement que nous avons réalisé sont la suppression de certaines
données, instrumentalness, mode et key que nous trouvons inutiles pour notre étude de
données. Ensuite nous avons également transformé la colonne duration en duration_m
et donc convertit la durée de la musique qui était en millisecondes en minutes. Pour les
autres données, nous n’avons pas modifié le nom qui était déja donné car il nous
convient.

Lien vers le jeu de données en ligne :
https://www.kaggle.com/datasets/joebeachcapital/30000-spotify-songs
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Pour ce premier graphique qui représente la répartition des différents styles de musique
dans notre base de données, nous pouvons voir que cela est tres bien répartit, cela peut
s’expliquer par la grande diversité d'années des musiques qui figure dans ces données.
Pour notre label de musique qui peut alors vouloir miser sur un style de musique en


https://www.kaggle.com/datasets/joebeachcapital/30000-spotify-songs

particulier, ce graphique peut permettre de montrer que tous les styles sont bon a
prendre, mais en ce moment ce qui fonctionne le mieux en terme de style c’est le rap et
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Analyse de la popularité moyenne des artistes (Popularité moyenne > 85)
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Baby Keem -
Billie Eilish
DaBaby
Dad4 Boladao 4
Dan + Shay 4
Dayvi 4
Don Toliver 4
JACKBOYS
KAROL G -
KEWVVO
Kelly Rowland
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Lewis Capaldi 4
Lil Uzi Vert
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YNW Melly 4

Artistes

Le graphique ici représente les artistes les plus populaires de la plateforme Spotify en
2019. La popularité est calculée grace a la moyenne d’écoute que les artistes ont par
mois.

Dans notre cas ce graphique va nous servir pour savoir qui nous allons signer car les
indices de popularité nous servent a savoir qui sont les meilleurs artistes. Une fois que
les artistes nous auront donné leur tarif, en les comparants avec ces données la nous
aurons un avant- go(t de qui serait les meilleurs artistes a signer pour pouvoir réaliser
un maximum de bénéfice.

Nous avons décidé de garder uniquement les artistes ayant au minimum 85 d’indices
de popularité afin de garder uniquement les artistes les plus intéressants.
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Analyse des indices de popularité des chansons
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Ce graphique nous montre les musiques les plus streamées, encore une fois avec un
indice de popularité. En le combinant avec les premiers graphiques on va pouvoir se
donner une idée de qui sont les artistes les plus intéressant a engager dans notre label.
Dans un second temps le graphique va aussi nous servir a savoir qui sont les artistes les
plus intéressant a signer pour notre label car c’est ceux qui ont sorti un HIT qui a bien
marcher et s’ils ont réussi a le faire une fois alors pourquoi pas 2. Enfin ce graphique va
nous donner une idée de quelle sont les genres musicaux les plus écoutées et ceux qui
ont le plus de chance de faire apparaitre un hit pour U'année.



Modele Conceptuel de Données :

1,1

Artist

track_artist

1,n

avoir

Track

track_id
frack_name
track_popularity
duration_m
danceability
energy
loudness
speechiness
acousticness
liveness
valence
tempo I

1,1

1,1

appartient

1,n

Flaylist

playlist_name
playlist_genre

playlist_id

playlist_subgenre

appartient

avoir

1.1

L~

Album

1,4

track_album_id

track_album_name
track_album_release _date




c.f. graphique ligne 743

Le graphique représente le taux de possibilité de danser par rapport au tempo de la musique.
On peut distinguer que le tempo sur lequel la possibilité de danser est la plus élevé est quand la
musique a un tempo aux alentours de 130 BPM. Sinon c’est plutét homogéne comme le montre
le nuage de point au centre.



