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Documentation

Je sais décrire le contexte de mon application, pour que 
n’importe qui soit capable de comprendre à quoi elle sert.
cf. contexte

Je sais concevoir et décrire un diagramme de cas d’utilisation 
pour mettre en avant les différentes fonctionnalités de mon 
application.
cf. explication du diagramme de cas d’utilisation 

Je sais concevoir un diagramme UML de qualité représentant 
mon application.
cf. diagramme de classes

Je sais décrire mon diagramme UML en mettant en valeur et 
en justifiant les éléments essentiels.
cf. explication du diagramme de classes
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https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/doc/contexte.md
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/doc/explication_class.md
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/doc/uml/diagrame%20de%20classe/classes.png
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/doc/explication_useCase.md
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Code

Je sais développer en utilisant le SDK le plus bas possible.
Oui

Je sais distinguer mes ressources en utilisant les qualifier

Je sais faire des vues xml en utilisant layouts et composants 
adéquats

cf. fragment_plateau.xml, menu_principale.xml, jeu_de_la_vie.xml
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https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/res/layout/jeu_de_la_vie.xml
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/res/layout/fragment_plateau.xml
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/res/layout/menu_principal.xml
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Je sais coder proprement mes activités, en m’assurant 
qu’elles ne font que relayer les évènements
cf. LauncherActivity.java

Je sais coder une application en ayant un véritable métier
cf. Cellule.java, Plateau.java, CellulesVivantes.java …

Je sais utiliser le findViewById à bon escient
cf. tout les fragments
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https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/tree/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/view/fragment
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/model/cellulesVivantes/CellulesVivantes.java
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/model/plateau/Plateau.java
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/model/cellule/Cellule.java
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/view/LauncherActivity.java
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Je sais coder mon propre adaptateur
cf. RegleAdaprateur.java

Je maîtrise l’usage des fragments
cf. tout les fragments, LauncherActivity.java

Je maîtrise l’utilisation de Git
cf. gitlab, git log
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https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/tree/main
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/view/LauncherActivity.java
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/tree/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/view/fragment
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/adaptateur/RegleAdaptateur.java
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Application

Je sais développer un jeu intégrant une boucle de jeu threadée
observable.
cf. les boucles de jeu, ObservableBDJ.java, ObserveurBDJ.java, Manager.java::update, 
FragmentPlateau.java::update

Je sais développer un jeu graphique sans utiliser de 
SurfaceView.
oui
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https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/view/fragment/FragmentPlateau.java
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/model/Manager.java
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/model/boucleDeJeu/observer/ObserverBDJ.java
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/blob/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/model/boucleDeJeu/observer/ObservableBDJ.java
https://gitlab.iut-clermont.uca.fr/alpoint/projet-android/-/tree/main/code/app/src/main/java/projet/iut/jeu_de_la_vie/model/boucleDeJeu
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