Gestionaire

+/IsSomeOneConnected: bool

+VerifierCreationCompte(id: string, mdp1: string, mdp2: string. admin: bool): Compte

GestionaireDeLangage

+IsASelectedLanguage: bool
+Ver tion string, date: DateTime, auteur: IList<string>, doc: string, logo: string, exemple: string, logiciels: IList<string>, utlite: string, paradigmes: IList<Paradigme>)
A
i -gestionaireDeLangage
conumerations R soms /
ValeurTri /
+ltemsDeL AutreType: ltems /
Nom “llemCourant: ltem +/itemsLangages /
Date ;
Génération +Filtre +Supprimerit: Item) ;
i +Ajouterit: Item)
Historique +Exist(it: Item): bool
+lLesitems
nterface»
Item

Compte

+/identifant string
+/MotDePasse: string
+/EstAdmin: bool

ngagesFavoris

+/HistoriqueDuCompte

Langage

+Nom: string
+/Date: DateTime
+lLesAuteurs: string[1.."]
+/Documentation: string
+/ChemainDuLogo: string
+/ExempleCode: string
+/LogicielConnu: string[*)
+UtiiteDuLangage: siring
+/Generation: int
+ILesParadigmes: string
+/DansLesFavoris: bool

Stub

+ChargerLesComples() [Enumerable<iiom>
+ChargerLesLangages(): [Enumerable<ltem
-SauvgarderLssCemples(wmplssASauvgarder IList<Compte>)

auvgarder: IList<Langage>)

dinterface»
IPercistance

TestFonctionel

+TestGlobal()

-AjouterLangage(g: GestionaireDeLangages)

~ModifierL angageSelectionnée()

~SupprimerLangageSelectionné(g: GestionaireDeLangage)
jages)

+GestionaireLangages

-AfficherLesLanagages(g: GestionaireDeLany

-AfficherlosComples(c: GestonaitsDeComptes)

~CreerUnCompte(g: GestionaireDeCompt

SupprimerUnGampie(@. Gestonarebecomples)
)

AouterEnFavors(
tionaireDeL angage

rSuppnmerUﬂLangageDesFavuns()

MyDataContract

+Chargerl t

+ChargartasComptes(): (Enumeratie<iam>

+ChargerLesLangages): [Enumerable<item:

*SauVgarderLesCump!es[camplesASauvgalder IList<Compte>)
IList:

t<Langage>)

+percistancp

~ModifierLangage_Click

~SupprimerLangage_( Chck(sender cmecl &: RoutedEvetArgs)
object, e:

-NouveauLangage_Click(sender: umec\ &: RoutedEventArgs)

+ChargerL esLangages(): IEnumerable<Item>
+SauvgarderLsComples(complesASauvgarder:List<Compte>)
IList<Langage>)

MasterDesLangages

+Current

angageUC

+Iglangages: GestionaireDeL angage
+IgComptes: GestionaireDeCompte

der: object, e:

+Favoris_Click

+ige: GestionaireDeComptes

+Igl: GestionaireDeLangages
+Convert(value: object, targetType: Type, parameter object, culture: Culturelnfo): object

FourmulaireLangage

+1g: GestionaireDeLangages.
-nouveauLangage: Langage
-IsForAdd: bool

-BrowseFile_Click(sender: object, e: RoutedEventArgs)
~ValiderNouveaulangage_Click(sender ; object, e: RoutedEventargs)
-Quit_Click(sender: object, e: RoutedEventArgs)

ConnexionUC

_CreeCompteClick(sender: obi
~ConnexionAUnCormpte_Click(

ject, e:
nder: object, e:

~Valider_Click(sender: object, e: RoutedEventArgs)
-Annuler_Click(sender: object, : RoutedEventArgs)
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Persistance

L'interface IPersistance permet de faire un contrat avec une classe pour permettre la persistance de données grace au
méthodes ChargerLesLangages, ChargerLesComptes, SauvgarderLesComptes et SauvgarderLesLangages. Chaque
classe qui dérive de IPersistance se situe dans un package différent . De ce fait, il est facilement possible d’activer ou
désactiver certain type de persistance en fonction des besoins. C’est donc une stratégie qui a été mis en place pour la
persistance des données. La classe Stub et la classe MyDatatContract sont dérivées de IPersistance. La classe Stub permet
de simuler une persistance grace aux données statics de la classe Data. La classe MyDatatContract permet de sauvegarder
les données (Comptes et Langages) sous forme de fichier XML. Les noms des fichiers de sauvegarde, sont passés en
parameétres lors de I'appel du constructeur de MyDataContract. Ce sont ces mémes fichiers qui seront utilisés pour le
chargement de données.

Partie personnel

Dans le développement de I'application, il a été décidé d'y ajouter la possibilité d’avoir un historique personnel ainsi que
d’avoir la possibilité d’avoir des langages en favoris. Dans le diagramme de classe, les élément qui permettent 'implémentation
de ces fonctionnalités sont I'attribut Historique et Favoris de la classe Compte. En effet, pour I'historique, lors ce que I'acteur
sélectionne un langage, celui ci est ajouté a son historique, si il est connecté. Pour les favoris, c’est lors ce que I'acteur est
connecté et qu’il clique sur le bouton pour ajouté le langage en favoris que celui ci est ajouté.
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