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1. Interface Homme-machine

1.1. Je sais décrire le contexte de mon application pour qu’il soit
compréhensible par tout le monde.

Cf. /documentation/IHM.pdf (pages 1 a 3).

1.2. Je sais dessiner des sketchs pour concevoir les fenétres de mon
application.

Cf. /documentation/IHM.pdf (pages 4 a 6).

1.3. Je sais enchainer mes sketchs au sein d’un story-board.
Cf. /documentation/IHM.pdf (pages 7 a 12).

1.4. Je sais concevoir un diagramme de cas d’utilisation qui
représente les fonctionnalités de mon application.

Cf. /documentation/IHM.pdf (page 13).

1.5. Je sais concevoir une application ergonomique.

1.6. Je sais concevoir une application avec une prise en compte de
I’accessibilité.

1.7. Je sais choisir mes layouts a bon escient.
Master
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/source/repo/notre_solution/notre _projet/MainWindow.xaml ligne 70

Detail[1]

ext="{Binding ItemslLangages.IltemCourant}"=

/source/repos/notre_solution/notre_projet/DescriptionLangageUC.xaml ligne 14

1.8. Je sais choisir mes composants a bon escient.

ext="{Binding ItemslLangages.ItemCourant}"=

/source/repos/notre_solution/notre_projet/MainWindow ligne 58

1.9. Je sais créer mon propre composant.

Cf. /source/repos/notre_solution/notre_projet/DescriptionLangageUC.xaml
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1.10. Je sais personnaliser mon application en utilisant des ressources
et des styles.

yrder” x:Key="sectionBorder"=
BorderBrush" Value="Black"/=
BorderThickness" Value="2"/=>
Padding" Value="5

B = iy Wy
Margin

yrder” x:Key="elementBorder"=

BorderBrush" Value="Black"/=

BorderThickness"
Padding" Value="

e e 1
Margin

'"TextBlock" x:Key="titreElementText"=
rty="FontWeight" Value="Bold"/=

rty="Font5ize" Value=

'Button" x:Key="listBoxBouton"=
rty="Background" Value="White"/>
rty="MinHeight" Value="35"/>

erty="Padding" Value="5"/=

rty="wWidth" Value="65"/>

/source/repos/notre_solution/notre_projet/App.xaml (lignes 6 a 67)
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1.11. Je sais utiliser les DataTemplate (locaux et globaux).

ource/reps/notre_solution/notre _projet/MainWindow.xmal lignes 29, 31

1.13. Je sais notifier la vue depuis des événements métier.

Cf. /source/repos/notre_solution/notre_bibliotheque/Items.cs
(INotifyPropertyChanged)

1.14. Je sais gérer le DataBinding sur mon master.

1.15. Je sais gérer le DataBinding sur mon détail.

Cf. /source/repos/notre_solution/notre_projet/DescriptionLangageUC.xaml

1.16. Je sais gérer le DataBinding et les Dependency Property sur mes
UserControl.

Cf. /source/repos/notre_solution/notre_projet/DescriptionLangageUC.xaml

1.17. Je sais développer un Master/Detalil.

Cf. /source/repos/notre_solution/notre_projet/MainWindow.xaml

Cf. /source/repos/notre_solution/notre_projet/DescriptionLangageUC.xaml
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2. Conception et Programmation Orientées Objets

2.1. Je sais concevoir un diagramme de classes qui représente mon
application.

Cf. /documentation/csharp.pdf (page 1).

2.2. Je sais réaliser un diagramme de paquetages qui illustre bien
I'isolation entre les parties de mon application.

Cf. /documentation/csharp.pdf (page 2).
2.3. Je sais décrire mes deux diagrammes en mettant en valeur et en
justifiant les éléments essentiels.

Cf. /documentation/csharp.pdf (page 2, 3).
2.4. Je maitrise les bases de la programmation C# (classes, structures,
instances...).

Classes Cf./source/repos/notre_solution/notre_bibliotheque/Langage.cs

structures
Cf./source/repos/notre_solution/notre_bibliotheque/ValeurTri.cs

instances

Cf./source/repos/notre_solution/notre_projet/MainWindow.xaml.cs

2.5. Je sais utiliser I'abstraction a bon escient (héritage, interfaces,
polymorphisme).

Cf. /source/repos/notre_solution/notre_projet/MainWindow.xaml.cs ligne 32

2.6. Je sais gérer des collections simples (tableaux, listes...).

Cf. /source/repos/notre_solution/notre_bibliotheque/Items.cs (propriété Lesltems)

2.7. Je sais gérer des collections avancées (dictionnaires).

ic Dictionary< ing, IEnumerable<Item>> C

Dictionary<string, IEnumerable<Item>> = new Dictionary< ing, IEnumerable<Item>>()

DonnésASerialiser

By i ¢ JExists( })

/ Exception("Le fichier spécifie

DataContractSerializer = new DataContractSerializer(typeof(DonnésASerialiser));
using(Stream

I

{

}
/source/repos/notre_solution/PersDataContract/MyDataContract.cs
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Cf. /source/repos/notre_solution/PersDataContract/MyDataContract.cs

2.8. Je sais contréler I'encapsulation au sein de mon application.

Cf. /source/repos/notre_solution/notre_bibliotheque/Items.cs (attribut lesltems).

2.9. Je sais tester mon application.

Cf. /source/repos/notre_solution/test_fonctionel /Program.cs

Cf. /source/repos/notre_solution/test_unitaire/*.cs

2.10. Je sais utiliser LINQ.

== null) return new
ew List<Item>();

/source/repos/notre_sotion/ntribliotheque/Items.cs ligne 41~58

2.11. Je sais gérer les évéenements.

ass Items : IEquatable=Items=, INotifyPropertyChanged

e ValeurTri

ic Itenm
ic Items
e IList<Item=>

ent PropertyChangedEventHandler

/source/repos/notre_solution/notre_bibliotheque/Items.cs (lignes 15, 24, 32)

3. Projet Tuteuré S2

3.1. Je sais mettre en avant dans mon diagramme de classes la
persistance de mon application.

Cf. /documentation/projet_tutoré.pdf (page 3)
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3.2. Je sais mettre en avant dans mon diagramme de classes ma partie
personnelle.

Cf. /documentation/projet_tutoré.pdf (page 3)

3.3. Je sais mettre en avant dans mon diagramme de paquetages la
persistance de mon application.

Cf. /documentation/projet_tutoré.pdf (page 3)

3.4. Je sais réaliser une vidéo de 1 a 3 minutes qui montre la démo de
mon application.

Cf. /documentation/Presentation.flv

3.5. Je sais coder la persistance au sein de mon application.
Cf. /source/repos/notre_solution/Données/Stub.cs

Cf. /source/repos/notre_solution/PersDataContract/MyDataContract.cs

Cf. /source/repos/notre_solution/notre_bibliotheque/IPersistance.Cs

3.6. Je sais coder une fonctionnalité qui m’est personnelle.

ect sender, RoutedEventArgs e)

s App). as MainWindow) .

e )
MenuItem = - - as Mainwindow).
if {(

; - Index0T ( tH
= 4g. . [
as MainWindow).

/source/epos/notre_solution/notre _projet/ConnexionUC.xaml.cs connexion a un compte
3.7. Je sais documenter mon code.
Cf./source/repos/notre_solution/Notre_bibliotheque/Items.cs

3.8. Je sais utiliser SVN.

3.9. Je sais développer une application qui compile.

Cf. /source/repos/notre_solution/ProLangBin/netcoreapp3.0/vues.exe

8/9



LABUISSIERE Lou POINT Allan
3.10. Je sais développer une application fonctionnelle.

Cf./documentation/Presentation.flv

3.11. Je sais mettre a disposition un outil pour déployer mon
application.

Publication :
Cf./source/repos/notre_solution/ProLangBin/netcoreapp3.0/publish
Installation :

Cf./source/repos/notre_solution/ProLang_SetUp

Cf./source/repos/notre_solution/ProLangBin/setup/ProLang_SetUp.msi
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