DOCUMENTATION OFFICIEL DU LOGICIEL

“BricoConstruction”

Documentation partie GESTION ARTICLE :

LES FONCTIONS VERIFIENT LA VALIDITE DE CHAQUE VALEUR POUR CHAQUE ENTREE !

1-FONCTION GLOBALE :

La fonction globale est la fonction initiale du
logiciel. Elle s’affiche lors du lancement de la partie
gestion magasin. Elle nous permet de choisir dans
quelle catégorie de I'application nous souhaitons
utiliser et qui eux-mémes redirige vers d'autres
fonctions utiles a leur spécificite.

En appuyant sur ‘0’, I'utilisateur est redirigé vers la
partie Responsable des articles. Dans ce menu il y
a plusieurs options possibles.

En tant que Responsable, I'utilisateur a accés a

tout un panel de fonctions qu’il peut choisir en
utilisant les touches “17,72”,73”,74”, et “9”

En appuyant sur ‘1°, I'utilisateur est redirigé vers la partie client des articles. Dans ce menu il
y a plusieurs options possibles.

En tant que client, I'utilisateur a accés a tout un panel de fonctions qu’il peut choisir en
utilisant les touches “1”,72”,”3” et “9”.

Nous détaillerons les fonctions catégorie par catégorie dans la suite de cette documentation.



2 - FONCTION AJOUT ARTICLE (RESPONSABLE) :

La fonction ajout article est la premiére fonction que
nous rencontrons dans la partie responsable, elle va
nous permettre d’ajouter un article dans la liste des
articles disponible dans le magasin.

Elle va ouvrir le fichier et demander a I'utilisateur de
saisir les informations a propos de I'article (la
référence, le poids, le volume et le prix).

Une fois entrée, la fonction fermera le fichier et
renverra a la fonction globale responsable.

3 - FONCTION AFFICHAGE FICHIER (RESPONSABLE) :

La fonction d’affichage est la deuxiéme fonction
présente dans la partie responsable, elle va
nous permettre d’afficher I'entiéreté du fichier
contenant les informations a propos des articles
en chargeant le fichier de données dans des
tableaux grace a une fonction annexe.

Puis, elle va afficher ce qu’il a précédemment
chargé sur le terminal avant de renvoyer a la

fonction globale responsable .

4 - FONCTION AFFICHAGE ARTICLE (RESPONSABLE) :

La fonction d’affichage d’article est la troisiéme fonction présente dans la partie responsable,
elle fonctionne de la méme maniére que la fonction affichage fichier grace au tableau. Mais
contrairement a cette derniére elle va demander a I'utilisateur I'article a saisir et vas
seulement afficher la ligne contenue dans le tableau qui correspond au numéro de l'article
recherché,

avant de renvoyer a la fonction globale responsable




5 - FONCTION MODIFICATION ARTICLE (RESPONSABLE) :

La fonction de modification est la quatrieme
fonction de la catégorie responsable et va
permettre de modifier un article déja existant.

Les tableaux sont envoyés dans cette
fonction lors de son lancement, I'utilisateur
est ensuite invité a entrer la valeur de la
référence de I'article a modifier, dés lors qu'il
est trouvé dans les tableaux, 'usager devra
rentrer les nouvelles valeurs de poids, de
volume et de prix qui écraseront les
précédentes.

La fonction renvoie ensuite a la fonction
globale responsable.

6 - FONCTION SUPPRESSION ARTICLE (RESPONSABLE) :

La fonction suppression est la cinquiéme et
derniére fonction de I'outil responsable. De la
méme maniére que la modification.

Les tableaux sont donnés a la fonction et
I'utilisateur est invité a entrer la référence de
l'article a supprimer et grace a un systéme de
décalage a gauche, I'article a supprimer passera
en derniére position et la taille logique sera
diminuée de 1 la supprimant ainsi.

Nous retournons ensuite a la fonction globale responsable.



7 - FONCTION AJOUT ARTICLE AU PANIER (CLIENT) :

La fonction ajout article au panier est la
premiere fonction (hors saisie
d’informations voiture) de la partie
cliente. Lors de son appel on lui donne
les tableaux composant le panier,
I'utilisateur est invité a entrer la
référence de I'article qu’il souhaite.

La fonction ajout article va ensuite
appeler la fonction posrec pour
déterminer la position de l'article dans le
tableau pour ajouter la quantité de ce
dernier (demander a l'utilisateur) dans le
panier.

La fonction renvoie ensuite a la fonction globale cliente.

odifarticlepanier(int Trefc[],int Tuanc[],int narticle,int Tref[], float Tpoid[],float Tuolme[],flot Tprix[],int n) La fonctlon ajOut modlfler art|C|e du pan|er eSt
i (et - la deuxieme fonction de la partie cliente. Lors

' de son appel on lui donne les tableaux. Elle va
nous permettre de modifier la quantité d’'un
article.

printf('IL n'y

Elle fonctionne de la méme maniére que la
fonction d’ajout, en appelant la fonction posrec
afin de retourner la position de l'article dont on
G souhaite modifier la quantité dans le tableau.

Une fois la quantité changée, la fonction
renvoie a la fonction globale cliente.




9 - FONCTION SUPPRESSION ARTICLE AU PANIER (CLIENT) :

La fonction suppression carte est la troisieme option sélectionnable dans la fonction de la
partie cliente, elle va nous permettre de supprimer un article du panier dans les tableaux.

Grace a un systéme de décalage a gauche, nous allons écraser la valeur que nous
souhaitons supprimer en partant de la valeur de la position de la référence que I'utilisateur
du programme va donner. (Toujours grace a posrec)

Une fois la suppression bien effectuée, le programme renvoie a la fonction globale cliente.

int supprArticlePanier(int Trefc[],int Tquanc[],int nArticle,int Tref[], float Tpeid[],fleat Tvolume[],float Tprix[],int n)

printf("L article

10 - FONCTION AFFICHAGE ARTICLE PANIER (CLIENT) :

La fonction d’affichage des articles du
panier est la derniére (et la plus longue)
fonction du programme client.

Lorsque l'utilisateur appelle cette fonction,
elle va d'elle-méme récupérer le contenu
du panier des tableaux dans des variables
pour effectuer les calculs nécessaires (tel
que les charges pour déterminer si elles
sont autorisées ou non).

Apres avoir afficher tous les contenus, elle
renvoie a la fonction al le cliente.




EXECUTIONS ET JEUX D’ESSAIS DE LA GESTION ARTICLE (NON EXHAUSTIF) :

(afficher[0] /afficher article[l]/ajouter[2]/modifier[3]/sup £ ~[9]1)
fficher quel article ?°101
101 % 0 B3 2.500

de l'article (-1 pour ar

er art
volume (1) prix Unitaire

rimer[4] /quitter[9])

er [4] /quitter[9])
pour arr

id doi iti ; retapez
id deit étre siti ; retapez
ume: —-20
olume doit
olume doit
~ix: -18
prix doit é&t
prix doi

Ajout erroné d'articles (valeurs négatives).



Responsable / Client ? (R[0]/C[1])1

Bienvenue Mr. le client :)

Quel est le volume (L) du coffre de votre véhicule : 93192313

Quel est la charge totale de votre véhicule (Kg) : 10382138103

Que voulez vous faire ? (Ajout[0]/ModifierArticle(1]/SupprimerArticle[2]/AfficherPanier[3]/ResetPanier[4]/
gquitter[9]) 1

Il n'y a aucun article dans le panier.

Que faire ? (Ajout[0]/ModifierArticle[1]/SupprimerArticle([2]/AfficherPanier[3]/ResetPanier[4]/quitter[9])
5]

Ref pté Poids Vol PrixU PoidsTot VolTot PrixTot Cagnotte

Prix total & payer: 0 euros
Cagnotte totale: 0 euros
utilisé: 0 litres
restant: 93192312 litres
Actuelle: 0 kg
restante: 10382138368 kg

Que faire ? (Ajout[0]/ModifierArticle[1]/SupprimerArticlef2]/AfficherPanier[3]/ResetPanier[4]/quitter[9])
2

Il n'y a aucun article dans le panier.

Que faire ? (Ajout[0]/ModifierArticle[1]/SupprimerArticle[2]/AfficherPanier[3]/ResetPanier[4]/quitter[9])
o

Saisir la référence du produit & ajouter au panier: 101

Saisir la guantité souhaité pour le produit: 1213

Référence : 101
Quantite : 1213

RéEF pté Poids Vol PrixU PoidsTot VolT PrixTot Cagnotte
101 1213 2.2 2.5 15.8 2729.2 303275 19104.8 1910

Prix total a payer: 19105 eureos
Cagnotte totale: 1910 eures
utilisé: 3032 litres
restant: 93189280 litres
Actuelle: 2729 kg
restante: 10382135296 kg

Que faire ? (Ajout[0]/ModifierArticle[1]/SupprimerArticle[2]/AfficherPanier[3]/ResetPanier[4]/quitter[9])
9

Fichier écrit.
Au reveoir !

s

Ajout d'articles en grande quantiteé.



Documentation partie GESTION FICHIER CLIENT :

LA FONCTION VERIFIE LA VALIDITE DE CHAQUE VALEUR POUR CHAQUE ENTREE !

A CHAQUE ERREUR, UN CODE ERREUR EST RENVOYE DANS GLOBALE !

1-FONCTION GLOBALE :

La fonction globale est la fonction qui s’affiche
lors du démarrage de la partie gestion fichier
client. C’est un menu qui va nous permettre
de choisir I'action a effectuer dans le fichier
client en choisissant parmi 6 options qui
représentent 6 autres fonctions présentes
dans le code.

(Les différentes entrées possibles sont :
“17727,°3”,74”."5” et “9”, dans le cas ou l'entrée
ne correspondrait pas la fonction vous
demandera de retaper.)

A chaque fin d’opérations nous revenons a chaque fois dans cette fonction avec un rappel
des entrées possibles pour choisir les options, a son lancement elle initialise les tableaux et
met les valeurs du fichier dedans.

2 - FONCTION AJOUT CLIENT :

La fonction ajout client est la premiére option
sélectionnable dans la fonction globale, elle va
nous permettre de rajouter un client a notre fichier.

Elle fonctionne par le biais de tableaux : une fois
appelé, I'utilisateur rentre le numéro de client qu’il
veut ajouter au fichier dans le terminal, la fonction
s’occupera de vérifier en parcourant les tableaux si
le numéro existe déja.

N rons ensuite ramenés a la fonction al le.




Apres que la fonction est augmentée la taille logique grace au pointeur “tlogique”.

3 - FONCTION SUSPENSION CARTE :

La fonction suspension carte est la deuxiéme
option sélectionnable dans la fonction globale,
elle va nous permettre de changer I'état de
suspension d’une carte (0 ou 1).

e (int tabiC[], float tabcael, it &

Elle fonctionne elle aussi grace aux tableaux :
la fonction globale en 'appelant va lui envoyer
les tableaux et leur taille logique.

L'utilisateur est invité a taper le numéro de la
carte client qu’il souhaite suspendre /
dé-suspendre.

La fonction parcourra les tableaux pour trouver
'emplacement de la carte avec les valeurs de
sa cagnotte et de I'état de suspension associé
(si le numéro client recherché n’est pas trouvé,
la fonction retourne une erreur et repart dans la
fonction globale)

L’état de suspension de la carte est rappelé a I'utilisateur qui est invité a entrer la nouvelle
valeur de la suspension.

Si le nouvel état est égal a I'ancienne, un message s’affiche, rien n’est modifié et |a fonction
renvoie a la fonction globale.

DANS LE CAS OU SUSPENSION =0 ;
Changement de I'état dans le tableau.

DANS LE CAS OU SUSPENSION =1 ;
Changement de I'état dans le tableau,
l'utilisateur est invité a créer une nouvelle
carte pour le client, la fonction vérifie si la
place est suffisante dans les tableaux grace
a la taille max “tmax” initialement donné par
la fonction globale.

La fonction retourne a la fonction globale.




4 - FONCTION SUPPRESSION CARTE :

La fonction suppression carte est la
troisiéme option sélectionnable dans
la fonction globale, elle va nous
permettre de supprimer une carte.

La fonction globale passe les tableaux
et leur taille logique a la fonction.

De la méme maniere que la fonction
précédente on va demander a
I'utilisateur quel client veut-il
supprimer. La fonction parcourra
ensduite les tableaux jusqu’a cette
valeur, la décalera a la toute fin du
fichier (en décalant toutes les valeurs
a gauche), et, diminue la taille logique
de 1, supprimant ainsi cette valeur.

La fonction affichage complet est la quatriéme option de la fonction globale, elle permet
d’afficher dans le terminal le contenu des tableaux.

La fonction une fois appelée va grace aux tableaux donné par la fonction global écrire les
fonctions sous forme de colonne. Une fois les tableaux entierement parcourus, le fichier se
ferme et renvoie a la fonction globale.

int affichageall (int tabMC[],float tabCAG[],int tabsuspension[],int *tlogique)

ytabcaa[ compteur], tabs nsion[compteur]});




6 - FONCTION AFFICHAGE SPECIFIQUE :

dnt tabuC[], Fle

La fonction affichage spécifique est la
cinquieéme et derniére option de la fonction
globale, elle permet d’afficher dans le terminal
les informations d’un client recherché.

Elle fonctionne exactement de la méme fagon
que la fonction affichage complet qui écrivait
les tableaux ligne par ligne, sauf qu’en
demandant a l'utilisateur d'entrer un numéro a
rechercher. On va seulement afficher la ligne
ou le numéro client est égale au numéro client
recherché.

Si elle ne trouve pas la valeur pour numéro client, elle renvoie une erreur. (Ajouté post screen)
Et retour a la fonction globale.

7 - FONCTION CHARGEMENT TABLEAUX :

La fonction de chargement tableaux est vital pour
I'utilisation de notre programme, elle va permettre de
parcourir le fichier donné pour stocker chacune des
lignes dans les tableaux.

Tableaux dont nous allons modifier le contenu pour
éditer le fichier.

Renvoie de la valeur et retour a la fonction globale.

8 - FONCTION CREATION FICHIER / VERIFICATION FICHIER :

La fonction création / vérification fichier et la deuxiéme et derniére fonction non visible du
programme. Elle permet a chaque lancement du programme gestion fichier client de vérifier
la présence du fichier et si non le créer.




On va demander a la fonction de rajouter du vide au fichier, s'il existe cela ne va rien
modifier, s'il n’existe pas cela va le créer.

Retour a la fonction globale.



EXECUTIONS ET JEUX D’ESSAIS DE LA GESTION DU FICHIER CLIENT :

Bienvenue dans 1'application de modulation client
que souhaitez vous faire aujourd'hui ?

Appuyez sur '1l' pour ajouter un client,

sur '2' pour changer 1'état de suspension d'une carte client,
sur '3' pour supprimer un client ,

sur '4' pour afficher le fichier client,

sur '5' pour chercher un seul client dans le fichier,

Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !
1

ajout d'un client au programme de fidélité...

quel est le numéro de ce client ?

'999' pour quitter.

142

client ajouté au programme de fidélité !

Exécution correcte de la premiére fonction. (Ajout client)

sur '1' pour ajouter un client,
pour changer 1'état de suspension d'une carte client,
pour supprimer un client ,
pour afficher le fichier client,
pour chercher un seul client dans le fichier,
Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !
2
quel carte souhailtez vous suspendre ou désuspendre (entrez numéro client)

'999' pour quitter.

142

1'état de la carte de ce client est 0

modifiez 1'état (O pour non suspendu) (1 pour suspendu)
1
création d'une nouvelle carte pour le client 142
numéro de la nouvelle carte ?

13133
état de suspension modifié et nouvelle carte crée !

Exécution correcte de la seconde fonction. (Suspension carte)



Appuyez sur '1' pour ajouter un client,

sur '2' pour changer 1'état de suspension d'une carte client,
sur '3' pour supprimer un client ,

sur '4' pour afficher le fichier client,

sur '5' pour chercher un seul client dans le fichier,

Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !

3

quel est le numéro du client que vous souhaitez supprimer ?
‘999" pour quitter.

Exécution correcte de la troisiéme fonction. (Suppression carte)

Appuyez sur '1l' pour ajouter un client,

sur '2' pour changer 1'état de suspension d'une carte client,
sur '3' pour supprimer un client ,

sur '4' pour afficher le fichier client,

sur '5' pour chercher un seul client dans le fichier,

Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !

Exécution correcte de la quatrieme fonction. (Affichage fichier client)

Appuyez sur '1' pour ajouter un client,

sur '2' pour changer 1'état de suspension d'une carte client,
sur '3' pour supprimer un client ,

sur '4' pour afficher le fichier client,

sur '5' pour chercher un seul client dans le fichier,

Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !

5

quel client recherchez vous ?
'999' pour quitter.
42




Exécution correcte de la cinquiéme fonction. (Affichage client spécifique)

Appuyez sur '1' pour ajouter un client,

sur '2' pour changer l'état de suspension d'une carte client,
sur '3' pour supprimer un client ,

sur '4' pour afficher le fichier client,

sur '5' pour chercher un seul client dans le fichier,
Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !
1

ajout d'un client au programme de fidélité...

quel est le numéro de ce client ?

'999' pour quitter.

-4

le numéro du client ne peut étre négatif , réessayez
'999' pour quitter.

344

le numéro client existe déja ,veuillez ressaissir

94

client ajouté au programme de fidélité !

Exécution erronée de la premiére fonction. (Valeur incorrect)

Appuyez sur '1' pour ajouter un client,

sur '2' pour changer 1'état de suspension d'une carte client,
sur '3' pour supprimer un client ,

sur '4' pour afficher le fichier client,

sur '5' pour chercher un seul client dans le fichier,

Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !

2
quel carte souhaitez vous suspendre ou désuspendre (entrez numéro client)
'999' pour quitter.

141244

le numéro client n'existe pas

Exécution erronée de la seconde fonction. (Valeur incorrect client)

Appuyez sur 'l' pour ajouter un client,

sur '2' pour changer l'état de suspension d'une carte client,
sur '3' pour supprimer un client ,

sur '4' pour afficher le fichier client,

sur '5' pour chercher un seul client dans le fichier,

Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !

2

quel carte souhaitez vous suspendre ou désuspendre (entrez numéro client)
‘999" pour quitter.

12

1'état de la carte de ce client est 0

modifiez 1'état (0 pour non suspendu) (1 pour suspendu)

0

état de suspension est déja de 0

Exécution erronée de la seconde fonction. (Valeur incorrect suspension)



Appuyez sur '1' pour ajouter un client,

sur '2' pour changer l'état de suspension d'une carte client,
sur '3' pour supprimer un client ,

sur '4' pour afficher le fichier client,

sur '5' pour chercher un seul client dans le fichier,
Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !

2

quel carte souhaitez vous suspendre ou désuspendre (entrez numéro client)
'999"' pour quitter.

-3

numéro non valide , veulllez réessayez

12

1'état de la carte de ce client est 0

modifiez 1'état (0 pour non suspendu) (1 pour suspendu)
53

état de suspension non valide , retapez.

1

création d'une nouvelle carte pour le client 12

numéro de la nouvelle carte ?

12

le client existe déja, ressaisissez

42

le client existe déja, ressaisissez

424

état de suspension modifié et nouvelle carte crée !

Exécution erronée de la deuxiéme fonctions (toutes les erreurs de valeurs possibles)

Appuyez sur '1' pour ajouter un client,

sur '2' pour changer 1'état de suspension d'une carte client,
sur '3' pour supprimer un client ,

sur '4' pour afficher le fichier client,

sur '5' pour chercher un seul client dans le fichier,

Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !

3

quel est le numéro du client que vous souhaitez supprimer ?
'999' pour quitter.

-42

ne peut étre négatif

'999' pour quitter.

1313

le numéro client n'existe pas

Exécution erronée de la troisieme fonction. (Toutes les valeurs incorrect)



Appuyez sur '1' pour ajouter un client,

sur '2"' pour changer 1'état de suspension d'une carte client,
sur '3' pour supprimer un client ,

sur '4' pour afficher le fichier client,

sur '5' pour chercher un seul client dans le fichier,

Ou sur '9' pour enregistrer et sortir du programme !

5

quel client recherchez vous ?
‘999" pour quitter.
31313

ce client n'existe pas

Exécution erronée de la cinquiéme fonction. (Valeur incorrect)



TRACES D'EXECUTIONS (NON EXHAUSTIVE)

void affichPaniex(int TrefCfl.int TquanC{lint nrticle.int Treff], float Tpoid] float Tvolumef],float Tprixf.float chargeV, fioat volV.int n, fioat cagnolteC)

x x x x| x [ x| x| x X Initalisation des variables de a fonction
B 1 [101233,27266345] [2.25,10653330) [25.15.10,11.29) [15753229.99.22,10] 4100 4500 304 2 x x x| x| x [ x| x| x x  Afichage:Ref Qi Poids Vol PixU PoidsTot Voot PrixTot
&) 1 [101,233,272,66,345] [2.25,10.6.5.33.30] [25.15.10,11,29] [15.75.32.29.99.22,10] 4100 4500 304 ? 3 X X X x x x
31 1 [101,233,272,66,345] [2.25,10,6.5,33,30] [25,15,10,11,29) [15.75,32,29.99,22,10] 4100 4500 304 77 ? X x x x Initialisation des ges denz |
&) 1 [101,233,272,66,345] [2.25,10,6.5,33.30] [25,15.1011.29) [15.75,32.29.99.22,10] 4100 4500 304 ?7? ? 7 ? ? ? - X x x
3l 1 [101,233.27266.345] [225.1065.3330] [25,16.10.11,201 [167532.20.99.22.101 4100 4500 304 27 7 7 22 7 o |G
B 1 (1012327266345 [22510653330] [25,15,10,11.29) [15753229.99.22,10 4100 4500 304 20 ?  ? ? 2 2 0o o o0 0 les arictes.
B 1 [(101233.27266345] [22510653330) [2515.10.1129] [15:753229099.22,10) 4100 4500 304 20 0 ? 22 @ [o] o [0 (] position de la rétérence
Bl 1 [101,23327266345] [225,10653330] [25,15,10,11.20] [15.753229.99.22,10] 4100 4500 304 20 0 2 5328 2 2 0 0 0 0 Caleule du prix total dun aricle (Prix * Quantite)
Bl 1 [10123327266345] [22510653330) [25.15.1011.29] [15753229.99.22,10] 4100 4500 304 20 0 535 5325 ? 2 0 0 0 0 Cakuedela 0y
B 1 [10123327266345] [22510653330] [2515.10,11.29] [1575322999.2210 4100 4500 304 20 0 535 8% ? 2 0 =25 0 0 Ajouts du pr total dun anicle au prix final & payer
Bl 1 [10123327266345] [2251065.3330] [25.15.10.11.29] [15753229.99.22,10] 4100 4500 304 20 0 53% 5325 ? ? 0 8% 0 0 Ajouts de la cagnotle de
Bl 1 [101,23327266345] [22510653330] [25.15.10,11.29] [15753229.99.22,10 4100 4500 304 20 0 536 5326 ? 2 0 &K 7§ 0 Ajouts du volume de larticle * quantié au volume final
@ 1 [10123327266345] (22510653330 [2515101129) [15753229.99.22.10 4100 4500 304 20 0 536 532 ? 2 0 632 75 675 Aoulsdu poid de farticle * quantté au poid final
Bl 1 [10123327266345] [22510653330] [25.15.1011.29) [15753229.99.22.10 4100 4500 304 20 0 535 5325 ? 2 0 532 75 675 Afichage :101 3 225 25 1575 675 75 5390 5325
B 1 [10123327266345] (22510653330 [25.15101129) [15753229.99.22.10 4100 4500 304 20 0 536 532 ? 2 0 632% 75 65 Finde lbouce
€] 1 [101,233,.27266,345] [225,1065,3330] [25,15,1011,20] [15.75,322009.22,10] 4100 4500 304 20 0 53% 5326 ? ? 0 5832 75 675  Affichage : Prixtotal a payer: 53.25 euras
@ 1 [(10123327266345] 22510653330 [2515101129] [15:75322099.22,00 4100 4500 304 20 0 535 5825 ? 2 0 5325 75 675  Afichage : Cagnotte tolale: 5,32 euros
B 1 (10120327266345] [225,10653330] [25.15,10.11.29) [15.75,3229.99.22,10 4100 4500 304 20 0 535 5325 6426 ? 0 532 75 675  Calcule duvolume restant (Vokume de la voiture - volume final)
B 1 [10123327266345] (22510653330 [25.151011.29] [15753229.99.22.00 4100 4500 304 20 0 532 5325 5425 ? 0 532 75 675 Affichage : Volume ullisé 7.5lires
Bl 1 [10123327266345] [225,10653330] [25.1510.11.20] [15.753229.99.22.10 4100 4500 304 20 0 5325 5325 5425 ? 0 532 75 675 Affchage : Volumerestant:
Bl 1 [10123327266345] [225,10653330] [25.1510.1120] [15.753229.99.22.10 4100 4500 304 20 0 535 5325 5425 ? 0 §3% 75 675 boucle car a0,
[ 1 [20123327266345] [225,10653330] [25.151011.20) [15.753229.99.22,10) 4100 4500 304 20 0 532 5325 5425 ? 0 532 75 675 Suilede lafichage volume restant: 5425
@ 1 [10123327266345] [225,10653330) [25.15101129) [15.753229.99.22,00 4100 4500 04 20 0 53% 5325 5425 54825 O 632 75 675  Caloule du volume restant (Vokume max de la voilure - volume final}
Blnoy @ 1 (0123327266345 (22510653330) [25.15.101129) (1575,3229.992210] 4100 4500 304 20 0 5325 5325 5425 54325 O 5325 75 675
34|10 &) 1 (101,233, 66,345 [ 10.6.5,33.30] [25.15.10.11,29] (1 32,29.99,2210] 4100 4500 304 ?20 0 5325 5325 5425 54325 0 53.25 75 6.75
[ 1 [101,233,272,66,345] [2.25,10,6.5,3330] [25,15,10,11,29) [15.75,32,29.99,22,10] 4100 4500 304 ?200 5325 5325 5425 54326 O 5325 75 6.75 a0,
1 NMMTARUT IR INAG AN HEIEINGING MEITWVIAMIM AN AN AMA DN N GWE GG CADE CARIE N GAOE 76 RIG  Cuera iatehans aRAmarastanta « EAR DG
’exécution de la foncti ich j
Trace d’exécution de la fonction affichPanier.
void AjoutsArticle (void)
Lignes \ Variables
Information
Py
% Integer
? Saisi de la référence de larticle Float
? OPEN Vérification si ref est positif FILE
? OPEN L saisie de la référence de larticle
2 OPEN Verification si ref est supérieur ou égala0 || Ajouts
? OPEN Saisie du poid Modification - Commentaire
2 OPEN ‘Vérification si le poid est inférieur & 0 Supression
? OPEN L sasi du poid Check IfiWhile Utilisation
? OPEN Saisi du volume
? OPEN \Vérification si le volume est inférieur a 0
? OPEN L saisi du volume
OPEN Saisi du prix
OPEN Vérification si le prix est inférieur & 0
OPEN Saisi du prix
5.25 fprintf Ajouts des variables ref/poids/volume/prix dans
2 OPEN Saisi référence (relance la boucle)

[ - euure du fichier si reférence = -1

Trace d’exécution de la fonction AjoutsArticle.



