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introDuction

● Identification des classes d’analyse participant à la réalisation 
des cas d’utilisation. 

● 3 types de classes d’analyse :

    Dialogues : qui représentent les moyens d’interaction avec le 
système, 
    Contrôles : qui contiennent la logique applicative et 
    Entités : qui sont les objets métier manipulés.

● Résultat de cette investigation : diagramme de classes 
participantes.
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Démarche

Déjà réalisé : 
● Identification des cas d’utilisation 
● Description détaillée des cas d’utilisation 
● Première version du modèle du domaine

4

Pour passer en douceur à la conception 

Identification 
● des principales classes d’IHM 
● des classes décrivant la cinématique de l’application



  

Démarche
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T=50

50°

3 Sous-Systèmes 

le moDèle mVc

● Le Modèle contient la connaissance du domaine, les données et 
fonctionnalités fondamentales, indépendamment des entrées/sorties.

● La Vue est responsable de la présentation en sortie et du maintien 
de la cohérence de la présentation quand le modèle change.

● Le Contrôleur est responsable de la gestion des séquences 
d’interactions avec l’utilisateur. 
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exemple mVc

● Imaginez votre lecteur MP3 favori. 

● Son interface vous permet de :
- ajouter de nouveaux morceaux, 
- gérer des listes, 
- renommer des pistes. 

● Le lecteur se charge de :
- maintenir une petite base de données qui contient tous vos 

morceaux, avec les noms et les données qui leur sont associés,
- jouer les morceaux. 
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exemple mVc

● Pendant ce temps,
- l’interface utilisateur est mise à jour en permanence et 

affiche notamment le titre du morceau courant et sa durée.

Eh bien ce qui gère tout cela, c’est Modèle-Vue-Contrôleur ...
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le moDèle mVc

● MVC : collection de patterns.

● Le modèle utilise Observateur pour mettre à jour les vues et les 
contrôleurs en fonction des changements d’état les plus récents.

●  La vue et le contrôleur mettent en œuvre le pattern Stratégie. Le 
contrôleur est le comportement de la vue, et il est facile de lui 
substituer un autre contrôleur si l’on désire un comportement 
différent. 

●  La vue elle-même emploie un pattern en interne pour gérer les 
fenêtres, les boutons et les autres composants de l’affichage : le 
pattern Composite.



  



  



  



  

types De classes D’analyse

● Classes qui permettent les interactions entre le système et ses 
utilisateurs. 

● Écrans proposés à l’utilisateur : 
                             les formulaires de saisie, 
                             les résultats de recherche, etc. 

● Elles proviennent directement de l’analyse de la maquette. 
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 Les dialogues



  

types De classes D’analyse

● Il y a au moins un dialogue pour chaque paire 
   (acteur – cas d’utilisation). 

● Ce dialogue  peut avoir des objets subalternes auxquels il délègue 
une partie de ses responsabilités. 

● En général, les dialogues vivent aussi longtemps que le cas 
d’utilisation concerné. 
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 Les dialogues



  

● Classes qui contiennent la cinématique de l’application. 

● Elles font la transition entre les dialogues et les classes 
métier, en permettant aux écrans de manipuler des informations 
détenues par un ou plusieurs objets métier. 

● Elles contiennent les règles métier, et permettent de les isoler à 
la fois des objets d’interface et des données persistantes. 
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types De classes D’analyse

 Les contrôles



  

● Les contrôles ne donneront pas forcément lieu à de vrais objets 
de conception, 
mais assurent qu’on n’oublie pas de fonctionnalités ou de 
comportements requis par les cas d’utilisation.
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types De classes D’analyse

 Les contrôles



  

● Classes qui représentent les objets métier. 

● Elles proviennent du modèle du domaine.

● Elles sont confirmées et complétées par cas d’utilisation. 

● Très souvent des entités persistantes : 
      elles survivent à l’exécution d’un cas d’utilisation particulier
    elles permettent à des données et des relations d’être stockées 
dans des fichiers ou des bases de données.
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types De classes D’analyse

 Les entités



  

● Utilisation des représentations graphiques de I. Jacobson.
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Dialogue Contrôle Entité

types De classes D’analyse

<<dialogue>>

Dialogue
<<contrôle>>

Contrôle
<<entité>>

Entité

OU
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Diagramme De classes participantes

● Chaînon manquant de la démarche : le diagramme de classes 
participantes. 

● Diagrammes de classes UML qui décrivent, par cas 
d’utilisation, les principales classes d’analyse et leurs relations.

● Avantage important pour le chef de projet : 
   découper le travail de son équipe d’analystes 
   suivant les différents cas d’utilisation 
   (plutôt que de vouloir tout traiter d’un bloc). 
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Diagramme De classes participantes

● De plus, le modèle du domaine joue le rôle de référence 
commune en ce qui concerne les entités découvertes par les 
différentes équipes. 

● Diagrammes de classes participantes particulièrement importants :
   ils font la jonction entre :
                   les cas d’utilisation, 
                   le modèle du domaine, 
                   la maquette et 
                   les diagrammes de conception logicielle 
                      (diagrammes d’interaction et diagrammes de classes). 
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entités

● Possèdent uniquement des attributs. 

● Ces attributs représentent en général des informations 
persistantes de l’application.
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donnée1

donnée2

donnée3

Entité



  

contrôles

● Possèdent uniquement des opérations. 

● Ces opérations montrent 
    la logique de l’application, 
    les règles métier, 
   les comportements du système informatique. 

● Il y a un ou plusieurs contrôles par cas 
d’utilisation, 
en fonction du nombre et 
de la cohérence des comportements associés.
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Contrôle

opération1()
opération2()



  

Dialogues

● Possèdent des attributs et des opérations. 

● Les attributs représentent les champs de 
saisie ou des résultats. 

● Les résultats seront distingués en utilisant la 
notation de l’attribut dérivé. 

● Les opérations représentent des actions de 
l’utilisateur sur l’IHM. 
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Dialogue

champ1

champ2

/ résultat
action1()
action2()



  

association entre classes D’analyse

Respect des 4 règles suivantes :
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Dialogue Contrôle

 Les dialogues ne peuvent être reliés 
                                  qu’aux contrôles ou 
                                  à d’autres dialogues, 
                                  mais pas directement aux entités. 

Dialogue



  

association entre classes D’analyse

Respect des 4 règles suivantes :
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 En général les associations sont unidirectionnelles dans le sens 
dialogue vers contrôle, sauf quand ce dernier crée un nouveau 
dialogue (par exemple une page de résultats).

Dialogue Contrôle

Dialogue
création d’une page de 

résultat par exemple



  

 Les entités ne peuvent être reliées 
                                 qu’aux contrôles ou 
                                 à d’autres entités. 
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association entre classes D’analyse

Respect des 4 règles suivantes :

Entité

● Les associations sont toujours unidirectionnelles dans le sens 
contrôle vers entité. 

EntitéContrôle



  

 Les contrôles ont accès à tous les types de classes, y compris 
d’autres contrôles.
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association entre classes D’analyse

Respect des 4 règles suivantes :

EntitéContrôle

Dialogue
Contrôle



  

 Les acteurs ne peuvent être liés qu’aux dialogues. 

33

Acteur

association entre classes D’analyse

Respect des 4 règles suivantes :

Dialogue



  

Exemple de diagramme de classes participantes
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Acteur 1

DialogueDD

champ1

champ2

/ résultat
action1()
action2()

ContrôleCC

opération1()
opération2()

donnée1

donnée2

donnée3

EntitéE

association entre classes D’analyse



  

Exemple de diagramme de classes participantes
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Acteur 1

DialogueDD

champ1

champ2

/ résultat
action1()
action2()

ContrôleCC

opération1()
opération2()

donnée1

donnée2

donnée3

EntitéEE

association entre classes D’analyse



  

Exemple de diagramme de classes participantes
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Acteur 1

Dialogue

champ1

champ2

/ résultat
action1()
action2()

Contrôle

opération1()
opération2()

donnée1

donnée2

donnée3

Entité

association entre classes D’analyse
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rechercher Des ouVrages

● L’internaute veut trouver le plus rapidement possible un 
ouvrage recherché dans l’ensemble du catalogue. 
● Il veut aussi pouvoir consulter la fiche détaillée d’un ouvrage 
particulier avant de le mettre dans son panier. 

● On suppose que la maquette nous a présenté 4 écrans principaux 

    Les écrans de recherche rapide et de recherche avancée.

    Le résultat de la recherche, sur une ou plusieurs pages, qui 
permet en particulier d’accéder à la fiche détaillée d’un ouvrage 
particulier.
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Exemple d’écran de recherche rapide

rechercher Des ouVrages
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Autre exemple d’écran de recherche rapide

rechercher Des ouVrages
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Exemple d’écran de recherche détaillée
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Autre exemple d’écran de recherche détaillée
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Exemple d’écran de résultat de recherche
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Autre exemple d’écran de résultat de recherche
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Exemple d’écran de fiche détaillée



  

classes participantes site Web
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Faire le diagramme des classes participantes
Rechercher des ouvrages



  

classes participantes site Web
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Faire le diagramme des classes participantes
Rechercher des ouvrages

Recherche rapide
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Internaute

<<entité>>

Catalogue

<<contrôle>>

ContrôleRecherche

<<dialogue>>

RésultatRecherche

<<dialogue>>

RechercheRapide

<<entité>>

Livre

Recherche rapide

Diagramme à faire sur 
une feuille orientation 

paysage



  

classes participantes site Web
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Faire le diagramme des classes participantes
Rechercher des ouvrages

Recherche rapide
Ajouter attributs + méthodes



  

<<dialogue>>

RésultatRecherche
nbreLivres
nbrePages
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Internaute

<<entité>>

Catalogue

<<contrôle>>

ContrôleRecherche
chercherLivres()

<<dialogue>>

RechercheRapide
motsClé ou chaîne

rechercher()

<<entité>>

Livre

Recherche rapide
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Ajouter des méthodes
<<dialogue>>

RésultatRecherche
nbreLivres
nbrePages



  

<<dialogue>>

RésultatRecherche
nbreLivres
nbrePages

classerParTitre()
classerParAuteur()

classerParDateParution()
pageSuivante()

pagePrécédente()
afficherDétailLivre()
mettreDansPanier()
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classes participantes site Web

53

Faire le diagramme des classes participantes
Rechercher des ouvrages

Recherche avancée
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Internaute

Recherche avancée

<<dialogue>>

RechercheRapide

<<dialogue>>

RechercheAvancée

<<contrôle>>

ContrôleRecherche

<<entité>>

Catalogue

<<entité>>

Livre

<<dialogue>>

RésultatRecherche



  

classes participantes site Web
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Faire le diagramme des classes participantes
Rechercher des ouvrages

Recherche avancée

Ajouter attributs + méthodes
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Internaute

Recherche avancée

<<dialogue>>

RechercheAvancée
sujet [0..1]
titre [0..1]

auteur [0..1]
éditeur [0..1]
langue [0..1]
thème [0..1]
rechercher()

<<entité>>

Catalogue

<<entité>>

Livre

<<contrôle>>

ContrôleRecherche
chercherLivres()



  

classes participantes site Web

57

Faire le diagramme des classes participantes
Rechercher des ouvrages

Fiche détaillée
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Internaute

<<dialogue>>

RechercheRapide

<<dialogue>>

RechercheAvancée

<<contrôle>>

ContrôleRecherche

<<entité>>

Catalogue

<<entité>>

Livre

<<dialogue>>

RésultatRecherche

Fiche détaillée

<<contrôle>>

ContrôleLivre



  

classes participantes site Web
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Faire le diagramme des classes participantes
Rechercher des ouvrages

Fiche détaillée

Ajouter attributs + méthodes
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Internaute

<<entité>>

Livre

<<dialogue>>

RésultatRecherche

Fiche détaillée

<<contrôle>>

ContrôleLivre

getInfosLivre()



  

Internaute

<<entité>>
Catalogue

<<entité>>
Livre

<<dialogue>>
RechercheRapide

chaîne
rechercher()

<<dialogue>>
RésultatRecherche

nbreLivres
nbrePages

classerParTitre()
classerParAuteur()

classerParDateParution()
pageSuivante()

pagePrécédente()
afficherDétailLivre()
mettreDansPanier()

<<dialogue>>
RechercheAvancée

sujet
titre

auteur
éditeur
langue
thème

rechercher()

<<contrôle>>
ContrôleLivre

getInfosLivre()

<<contrôle>>
ContrôleRecherche

chercherLivres()

Solution



  

solution

Les comportements correspondant à ces fonctionnalités ont été 
séparés en deux classes contrôle afin de distinguer :

 ce qui relève de la recherche au niveau global du catalogue et 
 ce qui concerne l’obtention d’informations détaillées sur un 
ouvrage particulier.
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gérer son panier

63

Faire le diagramme des classes participantes
Gérer son panier

● Lorsque l’internaute est intéressé par un ouvrage, il doit avoir la 
possibilité 
           de l’enregistrer dans un panier virtuel, 
           puis d’ajouter d’autres livres, 
           en supprimer ou encore 
           en modifier les quantités avant de passer commande.
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Internaute

<<entité>>

Panier
<<dialogue>>

GestionPanier

quantité [1..*]
supprimerLigne()

viderPanier()
recalculer()

demanderDevis()
commander() <<contrôle>>

ContrôlePanier

supprimerLigne()
viderPanier()

recalculerPanier()
établirDevis()
commander()

<<entité>>

LignePanier

1

0..*
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Internaute

<<entité>>

Panier
<<dialogue>>

GestionPanier

quantité [1..*]
supprimerLigne()

viderPanier()
recalculer()

demanderDevis()
commander() <<contrôle>>

ContrôlePanier

supprimerLigne()
viderPanier()

recalculerPanier()
établirDevis()
commander()

<<entité>>

LignePanier

1

0..*

<<dialogue>>

Devis
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Internaute

<<entité>>

Panier
<<dialogue>>

GestionPanier

<<contrôle>>

ContrôlePanier

<<entité>>

LignePanier

1

0..*

<<dialogue>>

Devis

<<dialogue>>

EcranCommande
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Internaute

<<entité>>

Panier
<<dialogue>>

GestionPanier

quantité [1..*]
supprimerLigne()

viderPanier()
recalculer()

demanderDevis()
commander() <<contrôle>>

ContrôlePanier

supprimerLigne()
viderPanier()

recalculerPanier()
établirDevis()
commander()

<<entité>>

LignePanier

1

0..*

<<dialogue>>

Devis

détailDevis
imprimer()
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Internaute

<<entité>>

Panier
<<dialogue>>

GestionPanier

quantité [1..*]
supprimerLigne()

viderPanier()
recalculer()

demanderDevis()
commander() <<contrôle>>

ContrôlePanier

supprimerLigne()
viderPanier()

recalculerPanier()
établirDevis()
commander()

<<entité>>

LignePanier

1

0..*

<<dialogue>>

EcranCommande



  

effectuer une commanDe

● A tout moment, le client doit pouvoir accéder au formulaire du 
bon de commande, dans lequel il saisit ses coordonnées et les 
informations nécessaires au paiement et à la livraison. 

● S’il est déjà client, il peut modifier les informations 
sauvegardées le concernant. 
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Internaute

<<dialogue>>

EcranCommande

<<dialogue>>

FicheClient
<<contrôle>>

ContrôleCommande

<<entité>>

Commande

<<dialogue>>

Paiement
<<entité>>

Client
<<entité>>

Adresse
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Internaute

<<dialogue>>

EcranCommande
email

motDePasse 
continuer()

<<dialogue>>

FicheClient
<<contrôle>>

ContrôleCommande

identifier()

<<entité>>

Commande

<<dialogue>>

Paiement
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Internaute

<<dialogue>>

EcranCommande

<<dialogue>>

FicheClient
nom

prénom
adresseFacturation

adresseLivraison [0..1]
continuer()

<<contrôle>>

ContrôleCommande

identifier()
setInfosCommande()

<<entité>>

Commande
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Internaute

<<entité>>

Commande

<<dialogue>>

Paiement
modePaiement
{CB,chèque}

numéroCarte [0..1]
dateExpiration [0..1]
nomDétenteur [0..1]
validerCommande()

<<contrôle>>

ContrôleCommande

identifier()
setInfosCommande()
validerCommande()
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