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U INTRODUCTION {1

e Diagramme comportemental dUML.
® Permet de modeliser tout systeme ayant un comportement.
e Representation proche de 1'organigramme
e UML permet de repreésenter graphiquement :
v le comportement d'une méthode ou
v’ le déroulement d'un cas d’utilisation,
a I'aide de diagrammes d'activite

(une variante des diagrammes d etats-transitions).

e Reserve a des opérations complexes ou sensibles.
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U INTRODUCTION 1

@ [La description d'un cas d'utilisation par un diagramme
d'activite correspond a sa traduction algorithmique.

® On se concentre ici sur les activités telles que les voient les
acteurs qui collaborent avec le systetme dans le cadre d'un
processus metier.

e [a différence principale entre les diagrammes d'interaction et
les diagrammes d'activité est que les premiers mettent 1'accent sur
le flot de controle d'un objet a 1'autre, tandis que les seconds
insistent sur le flot de controle d'une action a l'autre.




D DIAGRAMME D’ACTIVITE T

e Un diagramme d’activité de base contient un nombre restreint
d’¢léments :

v des actions

v des transitions entre actions, pouvant porter des conditions
v" des branchements conditionnels ou décisions

v" un début et une ou plusieurs terminaisons possibles.




("act [Activité] Exemple de base [ 5 Exemple de base u

Debut d'activite Aot de contrdle

Fin d'activite




D DIAGRAMME D’ACTIVITE T

e Dans un diagramme, une seule action est en cours (ou active) a
la fois.

e Si plusieurs transitions sortent d’une méme action, cela signifie

qu’il y a un choix disponible pour I'utilisateur.
Une seule des transitions sera déclenchée lors d’une navigation

particuliere.




{ | } U ACTIVITE / A@ﬂ@NW [
action

activité
/ FHJ

rateau en bas a droite

e Une activité représente I'exécution d'un calcul complexe, alors
qu'une action est un comportement ¢lémentaire.

e Une activite définit un comportement décrit par un
séquencement organis¢ d'unités dont les €léments simples sont les
actions.

e Une activité peut étre deccomposee en plusieurs actions.




U ACTIVITE / ACTION 1

e Une action est le plus petit traitement qui puisse €tre exprime
en UML. Cela représente une étape simple de 1'activité.

e Une etape simple signifie que 1'action n'est pas décomposée en
clements plus simples. Ne veut pas dire que l'action elle-méme est

simple.

e Exemples d'actions :
- fonctions mathématiques
- appels a d'autres comportements (activités)
- traitements de données




U ACTIVITE / ACTION 1

e Exemples plus concrets d'actions :
- calcul de TVA
- envol d'une commande a un fournisseur
- constitution d'une liste d'articles a commander par le fournisseur

car son stock s'épuise.

e [es activités sont destinées a étre réutilisées au sein d'une
application alors que les actions sont typiquement spécifiques et
utilisées seulement dans le cadre d'une activité donnée.




U ACTIVITE / ACTION 1

& [J
parameétre traiter une vente

impliqué dans — — articleAcheté : Article

I'activité

/

/ traiter une vente
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U ACTIVITE / ACTION 1

® On peut intégrer du pseudo-code a I'intérieur d'une action.

traiter une vente
articleAcheté : Article

sousTotal «— 0
Pour chaque article

Fin pour
\priXTotal <« sousTotal*TVA

Y

sousTotal < sousTotal + Article.prix

Z

\

:

expédier
l'article

O
4




U ACTIVITE / ACTION 1

e Une activit¢ peut comporter des conditions a priori et a
posteriori qui s'appliquent en totalité a celle-ci.

/ traiter une vente vente terminée \
articleAcheté : Article articles envoyés

facturer expedler
® >Lle client l'article }‘>@




U ACTIVITE / ACTION 1

e Une action peut etre assortie de conditions locales a priori et a
posteriori qui doivent étre satisfaites respectivement avant
I''nvocation de I'action et apres la fin de celle-ci.




U ACTIVITE / ACTION 1

ﬁaiter une vente a2
articleAcheté : Article I'adresse de 1'acheteur
est valide.

facturer expedler
>( le client l'article J‘>@

une facture a été

Lenvoyée a 1'acheteur. /




U NCGEUDS D'ACTIVITE 1

Goeml d'actioD

noeud d'objet

O=——00Q

Noeuds contréle

Neewuds de controle :

- noeud de décision ou de fusion
- noeud de bifurcation ou d'union
- noeud 1nitial

- noeud final

- noeud final de flot




U NCEUD DE DECISION 1

® Un neeud de décision est un nceud de controle qui permet de
faire un choix entre plusieurs flots sortants.

e [l possede un arc entrant et plusieurs arcs sortants. Ces derniers
sont gencralement accompagnés de conditions de garde pour
conditionner le choix.

V

< >
[conditionl ] [condition2]

v [else]




U NCEUD DE DECISION T

® Si, quand le nceud de décision est atteint, aucun arc en aval n'est
franchissable (i.e. aucune condition de garde n'est vraie), c'est que
le modele est mal formé.

e ['utilisation d'une garde [else] est recommandée apres un nceud
de decision, car elle garantit un modele bien formée. En effet, la
condition de garde [else] est validée si et seulement si toutes les
autres gardes des transitions ayant la méme source sont fausses.

e Dans le cas ou plusieurs arcs sont franchissables (i.e. plusieurs
conditions de garde sont vraies), seul 1'un d'entre eux est retenu et
ce choix est non déterministe.




(act [Activité] Exemple de base [ [ Exemple de base avec paralélisme U

Début d'activité Flot de contrdle Iﬁ

Py
7

[Not OK]

Décision

&)

ol

Fin d'activité




U N&EUD DE rUSION 1

® Un neeud de fusion est un nceud de contréle qui rassemble
plusieurs flots alternatifs entrants en un seul flot sortant.

e [l n'est pas utilis€¢ pour synchroniser des flots concurrents (c'est
le role du neeud d'union), mais pour accepter un flot parmi

plusieurs.




| NEUD DE ’E‘US@M




U NEUD DE BIFURCATION 1

@ Un ncud de bifurcation, ¢galement appel¢ nceud de
débranchement, est un nceud de controle qui sépare un flot en
plusieurs flots concurrents.

® Un tel nceud possede donc un arc entrant et plusieurs arcs
sortants.

e [es transitions au départ d’une barre de synchronisation sont
declenchées simultanément.

barre de Synchronisatidﬁ Jord

V V




D NEUD DE BIFURCATION 1

Exemple

[ Refroidir ]

e Pour refroidir, 1l faut simultanément
v’ arréter le chauffage et
v" ouvrir les fenétres

Arréter
le chauffage

e Cela signifie ¢galement que 1'ordre d'exécution des actions n'a

pas d'importance.
e Le diagramme se borne a énoncer les regles de sequencement

minimales qui doivent étre appliquées.




U NGUD D'UNION 1

® Un neeud d'union, ¢galement appele nceud de jointure, est un
nceud de controle qui synchronise des flots multiples.

e Un tel nceud possede donc plusieurs arcs entrants et un seul arc
sortant.

e [orsque tous les arcs entrants sont activés, l'arc sortant I'est
c¢galement.




U NGEUD D'UNION 1

® Inversement, un noceud d'union ne peut étre franchie que lorsque
toutes les transitions en entrée sur la barre ont été déclenchées.

le chauffage

e [La mesure de temperature est V
effectuce une fois que :

v le chauffage est arrété et

v la piéce aérée. {

[ Arréter

Mesurer la
température




(act [Activité] Exemple de base [ 5 Exemple de base avec paraliélisme u
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U EXERCI

% action2

( actionl =

% action3

L'action] se termine. Dire ce qui est vérifié :

] L'action2 et l'action3 s'exécutent simultanément.

] L'action2 uniquement s'exécute.

] L'action2 s'exécute puis l'action3 s'exécute sans pour autant que
l'action2 soit terminge.

] L'action3 uniquement s'exécute.

] L'action3 s'exécute puis l'action2 s'exeécute sans pour autant que
l'action3 soit terminge.

29



Eactionl action?2 action3 actionl action2 action3
v
A4 V. V. V.
v ¢
action4 action4
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Que se passe-t-1l lorsque les actions suivantes se terminent ?

(actionl), (action2), (action3),
(actionl] et action2),
(actionl] et action2 et action3) 30



NGEUD D'UNION

® [Le comportement par defaut du join peut €tre redéfini par une
specification : join specification.

e [l s’agit d’une expression logique utilisant les noms des flots
entrants, qui doivent donc €tre nommes pour 1’occasion.

distribuer
boisson

{.imwm}}h
{A et B et montant

monnaie 1nseree = prix
de la boisson
selectionnee}

sel ectionner A i
| boisson
1gnal 4 i
Sighd | 1nserer B y
monnaie |

envol de




D NGEUD D'UNION 1

sélectionner A
boisson

=

distribuer
boisson

Insérer
monnaie

<<joinSpecification>> h
{A et B et montant
monnaie inséree > prix
de la boisson
s¢lectionnée}

envoi de signal




U NGEUD DE FIN DE FLOT 1

® Lorsqu'un flot d'exécution atteint un , le flot
en question est terminé, mais cette fin de flot n'a aucune
incidence sur les autres flots actifs de 1'activité enveloppante.

e Graphiquement, un nceud de fin de flot est représenté par un
cercle vide barré d'un X.




U NGEUD DE FIN DE FLOT 1

, L'actiond terminée
‘ % act10n1 4 -
n'interrompt pas ['activite

englobante donc action2

7_\ et action3

act10n2 act10n3 action4

o3
T




U NGEUD DE FIN DE FLOT 1

% action2 J
k% actionl % = action3

.
/

= actiond4

.




v |
écrire 1 réviser
article J article

[rejeter]

=

~ S




6

U SIGNAUX

® [ es actions peuvent répondre a des signaux et en ¢mettre.

envoi de réception
signal de signal

e On peut egalement avoir des signaux temporels.

P =g
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U SIGNAUX

® Les signaux temporels sont li€¢s au passage du temps.

e [Is peuvent par exemple indiquer des fins de mois dans une
annee fiscale ou des microsecondes dans un contréleur temps reéel.

% faire bagages R
N

taxi
arrive

deux heures

avant décollage partir pour

'aéroport
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Détecter armivée | g noeud d'action "accept event”
du train

v

Faire clignoter -
les feux

.un NOEUd d'action "send signal”

i
r”'“'"lrrr.

attendre

B g, NOEUd d'action "accept time event”
s

Abaisser la
barriere




SIGNAUX

(préparer 1itin€raire

\
itinéraire :
V i fi , % .re.se,rv.er R
. e | 1tinéraire S
envoyer itinéraire - @
7

e - % annuler
1tinéraire

attendre 48
heures

Les deux flots sont en compétition : le premier qui atteindra 1'état
final gagnera et mettra fin a l'autre.
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L'action2 se termine. Que se passe-t-il ?
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U SOLUTION

T

(®

L'action2 se termine. Que se passe-t-il ?

['activité se termine.
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(act [Activity] Exemple de base [ Signaux ],J

Recevoir
signali

W ’
rrnitnmem‘lj

o

\

Occurrence d'1

at
(date1)

\
1‘|.
/

ne date

On trouve aussi after
expiration d'un tin




U@@NNE@TEURSW

® [es actions (fout comme les méthodes) peuvent avoir des
parametres. Pour cela, on utilise des connecteurs.

® On doit veiller a ce que, pour une action sortante, les
parametres de sortie correspondent aux parametres d'entrée
d'une autre action.

e Si pas de correspondance, on doit indiquer une
transformation.

e Pas d'obligation de représenter les connecteurs. Uniquement
st on veut visualiser les données dont les différentes actions ont
besoin et ce qu'elles produisent.




U@@NNE@TEURSW

annuler

rendez-vous
rendez-vous

<<transformation>> <<transformation>>
rendez-vous.avisAnnulation rendez-vous.patient

message patient
avertir
patient




D NGEUD D'OBJET 1

Ce diagramme sert non seulement a préciser la sequence d actions
mais aussi

ce qui est produit,
COnSOmme ou

transforme

au cours de ['exécution de cette activite.




D NGEUD D'OBJET 1

e Jusqu'ici, nous avons montré¢ comment modeliser le
comportement du flot de controle dans un diagramme d'activité.

® Or, les flots de donné¢es n'apparaissent pas et sont pourtant un
clement essentiel des traitements (arguments des opérations,
valeurs de retour...).

e Un nceud d'objet permet de définir un flot d'objets (i.e. un flot de
données) dans un diagramme d'activite.

e Ce nceud représente 1'existence d'un objet génere par une action
dans une activité et utilisé par d'autres actions.




o)
BROCHES OU PUNAISES QU
PINS D'ENTREE / SORTIE

res:int

e [’action débute uniquement si affectation d'une valeur a chacune
de ses punaises ou pins d’entrée ou broches d'entree.
e Quand l'action est termin¢e, une valeur doit €tre affectée a

chacune de ses punaises de sortie.
e Fleche uniquement si c'est nécessaire (ambiguite).




g ”
BROCHES OU PUNAISES QU
PINS D'ENTREE / SORTIE

output21

output input2
: i act2 output22 : Bloc1[0..1]




U PIN DE VALEUR 1

e Pin de valeur : pin d'entrée qui fournit une valeur a une action
sans que cette valeur ne provienne d'un arc de flot d'objet.

e Pin de valeur toujours associce a une valeur specifique.

e Représentation : pin d'entrée avec la valeur associee ecrite a
proximite.




U FLOT.D'OBJET 1

(Action 1}: )é Action 2 '
Type 1 Type 1

output1 input2

[pr— — -

flot d'objet

e Un flot d’objet permet de passer des données d’une action a une
autre.

e Un arc reliant une punaise de sortie a une punaise d’entrée est un
flot d’objets.

e Dans cette configuration, le type de la punaise réceptrice doit
etre 1dentique ou parent (au sens de la relation de géneralisation)
du type de la punaise émettrice.




U FLOT.D'OBJET 1

| ‘4NN
Action 1l B >t»| Action 2
/ Type 1 Type ING

(Action 1>—) Type 1 )(Action 2)
[NomEtat] {Contrainte}

e [l existe une autre représentation possible d’un flot d’objet, plus
axée sur les données car elle fait intervenir un nceud d’objet.
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fournir un signal
audio analogique
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D FLUX D'OBJETS : SELECTION 1

ﬂlire passer un entretien aux candidats

7 PN

candidats

faire passer un
entretien aux
candidats

candidat.experience >
5 ans

o




NEUD TAMPON CENTRAL

Commande par

téléphone \l{

Commande par <<centralBuffer>> Traiter
courrier Commandes commande

Commande par T
Internet

Centralisation de toutes les commandes prises par différents
procedes, avant qu’elles ne solent traitees.




U NEUD TAMPON CENTRAL 1

Commande par
téléphone \l{
Commande par <<centralBuffer>> Traiter
courrier Commandes commande
Commande par T
Internet

e Un nceud tampon central est un nceud d’objet qui accepte :
- les entrées de plusieurs nceuds d’objets ou
- produit des sorties vers plusieurs nceuds d’objets.




U NCEUD DE STOCK AGE DES DONNEES T

<<selection>>
personnel.affectation=null

)
1

<<datastore>> ’
Recruter , ' Affecter
| ] Base de donneées . u |
rsonn
personne du Personnel personne

Le personnel, apres avoir ¢€té recrut¢ par 1’activite Recruter
personnel, est stocké de manicre persistante dans le nceud de
stockage Base de donnée du Personnel.

Chaque employ¢ qui n’a pas encore recu d’affectation (€tiquette
steréotypee «selectiony» : personnel.affectation=null) est disponible
pour €tre utilis€ par ’activité Affecter personnel.




U NCEUD DE STOCK AGE DES DONNEES T

® Nceud de stockage des données = nceud tampon central particulier
qui assure la persistance des données.

e Lorsqu’une information est sélectionnée par un flux sortant,
I’information est dupliquee et ne disparait pas du nceud de stockage
des donnees comme ce serait le cas dans un nceud tampon central.

e Lorsqu’un flux entrant véhicule une donnée déja stockee par le
noeud de stockage des données, cette derniere est e€crasée par la

nouvelle.




U NGEUD D'ACTIVITE STRUCTUREE T

e Les activites fournissent le contexte dans lequel les actions
s’executent.

e Mais les activités elles-mémes peuvent etre utilisées et surtout
reutilisées a travers des actions d’appel (call BehaviorAction).

Il est ainsi possible de se constituer des bibliotheques d’activités
réutilisables, décrivant des algorithmes classiques dans le contexte
meétier.

e Il est egalement possible de décrire des traitements treés complexes
de facon descendante avec un nombre de niveaux de décomposition
arbitraire.




U NCGEUD D'ACTIVITE STRUCTUREE T

® [’action d’appel est représenteée graphiquement par une fourche a
droite et en bas de la boite d’action, ainsi que par la chaine :
nom d’action : nom d’activité

appel1 : Activite
réutilisable

th

: Activite reutilisable rh

p1 : Bloc1 p2: Bloc2[1..*]

p3 : Bloc3[0..1]




| NGEUD D'ACTIVITE STRUCTUREE

"act [Activité] Activité réutilisable [ 5| Activité réutiisable U

<<block>>

p1 : Bloc1

<<hlock>>

g p2 : Bloc2

\




D ZONE D'EXPANSION 1

e Une ou région d’ est utilisée lorsque la sortie d'une
action declenche plusieurs invocations d'une autre action.

e Une région d'expansion marque une zone dans laquelle des actions
se deroulent une fois pour chaque ¢lément d'une collection.




D ZONE D'EXPANSION 1

e Une ou région d’ est un nceud dans une activité qui
accepte un ensemble d’objets en entrée, les traite individuellement et
finalement les retourne en sortie tous traités.

e Cela permet de représenter finement le traitement de chaque objet
d’un ensemble, dans le cas d’un algorithme commun.

e La region d’expansion se représente comme la région interruptible,
mais avec un port multiple (quatre carrés au lieu d’un).




ZONE D'EXPANSION

o = nceud d'activite structurée qui s'exécute une
fois pour chacun des éléments d'une collection.

e [a collection est passée a la zone d'expansion a travers une
punaise d'expansion représenté graphiquement par une juxtaposition

de punaises pour ¢évoquer la notion de collection.

e Chaque exécution de l'activité interne insére une valeur de retour
dans la collection de sortie.

e La zone d'expansion est stéréotypée <<parallel>>, <<iterative>> ou
encore <<stream>> en fonction du comportement souhaite pour
I'ordonnancement des exécutions de l'activite interne.




| ZONE DEXPANSION. ]

-

act [Activité] Exemple de base [ [*3| Région d'expansion u

| ﬂc:rteratrvezrz-

ensemble
d'objets |

[mnm I )E un objet )E[ Action2 ) |

ensemble d'objets
|

un objet traité

un abjet trate

un objet re-traité
‘ rj Actlnn:!
ensemble d'

u jets traites




ad enregistrer la sortie des ouvrages

. >[ sélectionner les }

ouvrages a emprunter

|
—

/ ’ y
<<iterative>> ] \

V

enregistrer la sortie
d'un ouvrage

v

mentionner la
date de retour

|
|
|
|
|
|
|

| /
N V y

= A A A A _ A L A A

V
placer les ouvrages | >@
dans le panier de sortie




choisir
sujets

v liste de sujets

ecrire
article

v

réviser
article

publier
bulletin




D ZONE D'EXPANSION 1

e <<parallel>> (parallele) : les objets de 'ensemble sont traités en

parallele.
adaptée quand les exécutions de I'activité interne sont indépendantes
et peuvent é&tre réalisces dans un ordre indifférent, voire

simultanément.

e <<iterative>> (sequentielle) : les objets de l'ensemble sont traites
séquenticllement.

impose que les différentes exécutions de l'activité interne soient
réalisées sequentiellement dans I'ordre des éléments de la collection.




D ZONE D'EXPANSION 1

® <<stream>> (continu) : les objets de I’ensemble sont traités comme
un seul flot, un peu comme sur une chaine de montage. Chaque objet
n’a pas a attendre que le traitement de 1’objet précédent soit

completement terming.
utilis€é quand la collection est un flux de données.




ad encoder des images video

.—>[ capturer une image ]
|

U L

0

enregistrer la videéo >@
encodee

— Ny S > V =~ S .y Z
4
” <<stream>> | \
| V
| [extraire le signal audio} |
| | |
| V |
| [ encoder 1'image vidéo J |
\ ! ‘
| -, , : |
[mserer le signal audio ] |
\ |
. v /




liste! d'objets

i >[ action?2 ]—>[ action3 %>->[ action4 ]”>©

|

<<paralle[>>
e

— —— R .




SOLUTION

N
liste/ d'objets
<<parallel>>
.

PEEEEEE———— e

L'action2 est exécutée sur ol, puis l'action3 est exécutée sur ol,

puis l'action2 est exécutee sur 02 et pour finir, I'action3 est exécutee sur 02.

L'action2 est exécutée sur ol, puis l'action2 est exécutée sur 02,

puis l'action3 est exécutee sur ol et pour finir, I'action3 est exécutee sur 02.

L'action2 est exécutée sur 02, puis l'action2 est exeécutee sur ol,

puis l'action3 est exécutée sur 02 et pour finir, I'action3 est exécutée sur ol.

L'action2 est exécutée sur ol, puis l'action2 est executee sur 02,

puis l'action3 est exécutée sur 02 et pour finir, I'action3 est exécutee sur ol.

@ L'action2 est exécutée sur 02, puis l'action2 est executee sur ol,

uuuuuu
LANGUAGE

puis l'action3 est exécutée sur ol et pour finir, I'action3 est exécutee sur 02.
IJMIJ"IEDOp

73



U EXCEPTIONS 1

e Une est geneéree quand une situation anormale entrave
le déroulement nominal d’une tache.

e Elle peut €tre générée automatiquement pour signaler une erreur
d’exécution (débordement d’indice de tableau, division par zéro, . . .),
ou €tre soulevée explicitement par une action (RaiseException) pour
signaler une situation problématique qui n’est pas prise en charge par
la séquence de traitement normale.

FAN w /
Activité []TypeException  Exemple : division par zero




GESTIONNAIRE D'EXCEPTION

® Un gestionnaire d’exception est une activité possédant une
punaise d’entrée du type de I’exception qu’il gere et 11i€ a ’activite
qu’il proteége par un arc en zigzag ou un arc classique orn¢ d’une
petite fleche en zigzag.

Noeud

protégé Gestionnaire

d'exception

TypeException

typel :typel
‘type2 typel

Noeud Z Gestionnaire
protégé d'exception

TypeException

type2 :typel
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Afficher "Impossible
Division_par_zero de diviser par zéro"
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® [l peut arriver qu’on veuille terminer seulement un sous-ensemble
des actions pour une raison particulicre.

e UML propose le concept de région interruptible pour modeliser
cette situation.

e Elle est représentée graphiquement par un rectangle aux bords
arrondis en pointillés qui englobe un sous-ensemble des actions de
I’activite.

e ]l doit exister également un meécanisme d’interruption, typiquement
une reception d’événement (accept event) suivie d’un flot
d’interruption, represente par un eclair.




act [Activité] Exemple de base [ *5| Région interruptible U k&

Y

( Action1

__]
J

)

[OK] - -
permet de specifier un [ . J >
ensemble de nceuds ) - ’
d'action| au sein duquel
l'activite se termine si un (Ations J | Acions J
certain evénement | ' I——me -
d'interruption se produit. *

Fin anormale

Fin normale
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interrompre
la requéte

afficher les
résultats

>[

\
v

|
|
|
|
|

signal en provenance
d'une entité extérieure

|

afficher un message
d'interruption
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U GESTIONNAIRE D'EXCEPTION 1

e Lorsqu’une , I’exécution de ’activité en cours
est abandonnée sans générer de valeur de sortie.

e Le mecanisme d’execution recherche alors un gestionnaire
d’exception susceptible de traiter 1’exception levée ou une de ses
classes parentes.

e Si1 D’activité qui a leve I’exception n’est pas protégée de cette
exception, I’exception est propagée a ’activité englobante.

e [’exécution de cette derniere est abandonnee, ses valeurs de sortie
ne sont pas genérees et un gestionnaire d’exception est recherché a
son niveau.




U GESTIONNAIRE D'EXCEPTION 1

e Ce mecanisme de propagation se poursuit jusqu’a ce qu’un
gestionnaire adapte soit trouvé.

e S1 I’exception se propage jusqu’au sommet d’une activite (i.e. i/
n’y a plus d’activité englobante), trois cas de figure se presentent.

e S1 I’activité a €té mmvoquée de maniere asynchrone, aucun effet ne
se produit et la gestion de 1’exception est terminee.

e S1 activite a ¢t€¢ invoquée de maniere synchrone, 1’exception est
propagee au mecanisme d’exécution de I’appelant.

e Si I’exception s’est propagée a la racine du systeme, le modele est
consideré comme incomplet ou mal forme.




U GESTIONNAIRE D'EXCEPTION 1

® Dans la plupart des langages orientés objet, une exception qui se
propage jusqu’a la racine du programme implique son arrét.

® Quand un gestionnaire d’exception adapte a été trouvé et que
son execution se termine, 1’exécution se poursuit comme Si
Pactivité protégée s’était terminée normalement, les valeurs de
sortie fournies par le gestionnaire remplacant celle que 1’activite
protégee aurait di produire.




—

‘ﬁ>[ actionl ]/>[ action2 ]
!
A ‘[else] V
| ?[conditionl] signall
N [actfon3]
e _
[action4} y
— 24
v v v
action5 J [action6} [action7}
| |
V V
o .

> — fin normale fin anormale

Le signal signall survient.
| Que se passe-t-il

' dans chacune des actions
| suivantes ?

)
actionl

action2
action3
action4
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Le signal signall survient.

|
|
] ‘ . . .
rcondition] signall | actionl : action2
| . e
‘ / act%onZ : act%0n7
iiiiiiii - action3 : action’/
action4 : action3, action6

|
- Y
V V M
( actiond ] [ action6 ]
V ' action en cours
fin normale fin anormale

1
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U PARTITION {1

® [es diagrammes d'activite indiquent ce qui se passe mais ne
disent pas qui fait quoi.

e En termes de programmation, cela signifie qu'ils ne précisent pas
quelle classe est responsable de chaque action.

e En termes de mod¢clisation des processus metier, i1ls ne
permettent pas de savoir quelle partie de l'organisation execute
chaque action.

e Ce n'est pas necessairement un probleme : 1l est souvent plus
significatif de se concentrer sur ce qui est fait que sur les
responsables de telle ou telle partie d'un comportement.




lient

cammander
un produit

receyvair

Fournisseur

b

Classe ou unité

organisationnelle

ﬁ{

gerer la
commande

Yt

-

C

___,-r'
le produit _/I”“‘

|

regler la

e

expédier le
produit

)

¢

facture _/J

i
N

encaisser
la facture

)os

Commande

[passee]

Commande

=)

Les diagrammes
d’activité peuvent
¢tre découpes en
partitions, pour
montrer qui est
responsable de quoi,
au sein d’un
mécanisme ou d’une
organisation.

Utile pour
modeliser des
processus
d'entreprise
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® Afin d'organiser un diagramme d'activité selon les différents
responsables des actions représentées, 1l est possible de définir des
"couloirs d'activité" ou "lignes d’eau".

e Les , appelées aussi ou
(swimlane), permettent d’organiser les noeuds d’actions
dans un diagramme d’activité en opérant des regroupements.

e [es partitions n’ont pas de signification bien arrétée, mais
correspondent souvent a des unités d’organisation du modele.




U PARTITION T

e Par exemple, on peut les utiliser pour spécifier la classe
responsable d’un ensemble tache. Dans ce cas, la classe est
responsable de 1’implémentation du comportement des nceuds
inclus dans ladite partition.

e Les nceuds d'une activité peuvent €tre organisés en partitions
verticales ou horizontales permettant de séparer les responsabilites.

e (est particulicrement utile pour modéliser des processus
d'entreprise.




Client Service comptable Service livraison 1\

%G'aiser cnrnmand;J )Gériﬁer diﬁpunihili@

Devis Calculer prix

[modifier] [valider]

[annuler])

Faclure ‘—Gt&hlir fa :ture)
[émise]
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!
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—— Facture —)Gallder palemen?"
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Livrer
commande
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Faire le diagramme d’activité du cas
d’utilisation Retirer de I'argent.

e Scénario nominal

1- Le porteur de carte introduit sa carte dans le GAB.

2- Le GAB verifie que la carte introduite est valide.

3- Le GAB demande au porteur de carte de saisir son code
d’1identification.

4- Le porteur de carte entre son code d’1dentification.

5- Le GAB compare le code d’identification avec celul qui est
cod¢ sur la puce de la carte.

6- Le GAB demande une autorisation.

7- Le systeme d’autorisation donne son accord et indique le solde
hebdomadaire.




® Scénario nominal (suite)

8- Le GAB demande au porteur de carte de saisir le montant
desiré du retrait.

9- Le porteur de carte saisit le montant désiré du retrait.

10- Le GAB controle le montant demandé¢ par rapport au solde

hebdomadaire.

11- Le GAB demande au porteur de carte s’il veut un ticket.
12- Le porteur de carte demande un ticket.

13- Le GAB rend sa carte au porteur de carte.

14- Le porteur de carte reprend sa carte.

15- Le GAB dé¢livre les billets et un ticket.

16- Le porteur de carte prend les billets et le ticket.




[carte Valide>] vérification
du code

[carte non
nulée V Valide]

®




carte valide 40 :
[ >][Verlﬁcatlon} A

du code ‘
[carte non | [KO pour /¢

annulée V valide] V ou 2¢m {ois]

/\

<
[KO pour 3¢m foim)lq
V

demande
d’autorisation




. >£Vériﬁcation | ><>[carte Valid;][vériﬁcation ] 4

de la carte du code ‘
[carte non | [KO pour /¢

transaction annulée V valide] V ou 2" fois]

<
KO pour 3¢ fois
N 1i0e ﬁ [OK]

V

demande
d’autorisation

[retrait refusé]

[retrait autoris€]

V
{détermination}

du montant




de la carte du code ‘
‘ [carte non | [KO pour /¢

transaction annulée V valide] V ou 2" fois]

. >£Vériﬁcation | ><>carte Vahde]{ ériﬁcation]<_

la carte V
demande
d’autorisation

@~
{ éjection de }< N e rour 3= fOiSﬁ [OK]

[retrait refusé]

demande [retrait autorisé]
de ticket
N détermination
dumontant | =~ |

|
[montant <= solde] X

[montant > solde]



. >{Vériﬁcation | ><>[carte Valid;][vériﬁcation ] 4

de la carte du code ‘
[carte non | [KO pour /¢

transaction annulée V valide] V ou 2" fois]

=~ (@) <
2 [KO pour 3¢me foisﬁ
{ éjection de }< N [OK]

la carte V
demande
d’autorisation

[carte non reprise é
aprées 15s] | [carte récupérée]
V [retrait refusé]

Z ticket demand¢]

{ Siection J A [retrait autorise]
: Impression —
des billets dp : détermination
u ticket -
du montant

|
[montant <= solde] X

V

[montant > solde]
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U EXERCICE 1

® Dans le cadre de I’am¢lioration qu’elle veut apporter a son
systeme d’information, une entreprise souhaite modeliser, dans un
premier temps, le processus de formation de ses employes afin que
quelques-unes de leurs taches soient informatisées.

1. Le processus de formation est initialis¢ lorsque le responsable
formation recoit une demande de formation de la part d’un
employ¢. Cette demande est instruite par le responsable qui la
qualifie et transmet son accord ou son désaccord a I’inteéresse.




U EXERCICE 1

2. En cas d’accord, le responsable recherche dans le catalogue des
formations agreées un stage qui correspond a la demande. Il
informe 1’employé du contenu de la formation et lui propose une
liste des prochaines sessions. Lorsque 1’employ¢ a fait son choix,
le responsable formation inscrit le participant a la session aupres
de I’organisme de formation concerné.

3. En cas d’empéchement, I’employé doit informer le responsable
de formation au plus tot pour annuler I’inscription ou la demande.

4. A la fin de sa formation, I’employé doit remettre au responsable
formation une appréciation sur le stage qu’il a effectue, ainsi qu’un
document justifiant de sa présence.




U EXAER@[G;T

S. Le responsable formation contrdle par la suite la facture que

I’organisme de formation lui a envoyée avant de la transmettre au
comptable achats.

Décrivez la dynamique du processus de formation au moyen d un
diagramme d’activiteé.

Utilisez des partitions verticales pour affecter les responsabilites
aux acteurs.

Modélisez le processus de formation
avec un diagramme d activite




: Employé

: Responzable formation

: Organisme de formation

: Comptable

Rédiger
demande
Instruire Partitions
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U EXERCICE 1

Les chaines de caracteres du langage C sont codées comme un
tableau de caracteres non nuls, terminé par un caractere *\0’.

Par exemple, la chaine s="hello!" est codée comme suit :
s[O] s[1] s[2] s[3] s[4] s[5] s[6]
Ch’ ’e’ 917 919 90') 7!7 7\07

Décrivez une activité implémentant la fonction strlen, qui prend en
entrée un tableau de caracteres et rend un entier correspondant a la
taille de la chaine.

Exemple : strlen("hello!") =6 .

Faire le diagramme d'activite




| SOLUTION

«decisionlnputs»
s[len]

™




U EXERCICE T

‘Faire le diagramme d activite qui compte les mots, les
lignes et les caracteres de son entrée.




4 : =
| SOLUTION. o

Prafiqua de lo modélisatol

«activity» we )

nc :int; ¢ : char ; inWord : bool
nw :int ;

nl:int;
nc =nw=nl= = getchar(); r -
inWord = fal-;c | L ,
«decisionlnput»
C
[ } [EOF] -----------------
print nc nw nl;

[else]

«decisionInput»
isWhitespace(c)
i".

["\n’]

[ nl++;

[else]

h )§>

inWord = false;

)
[else] j

inWord=true;
=false] nw++;

[inWord==true|

[iInWord=




U SOLUTION {1

L’activite appelée we réalise le comportement de 1’outil Unix we
(word count). On utilise 1c1 la notation frame (qui sert aussi dans
les diagrammes de séquence) pour la représenter, et le stéréotype
activity.

On déclare les variables locales de D’activite, nc, nw, nl, qui
servent a compter respectivement le nombre de caracteres, de mots
et de lignes de 1’entree.

On utilise une variable ¢ de type char pour stocker le dernier
caractere lu de ’entrée (par la fonction getchar()) .

[’¢état courant de la lecture (dans mot ou hors mot) est représente
par une variable bool¢enne inWord.




U SOLUTION {1

On suppose 1c1 que print, getchar, isWhitespace, 1’opération
d’incrément ++ sont fournies (sous la forme d’actions opaques).

Comme on le voit sur cet exemple, les diagrammes d’activité d’un
niveau de specification détaillée permettent d’atteindre le pouvoir
d’expression de langages de programmation classiques.
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‘Faire le diagramme de ['activite 'gérer une commande”

L’activite debute a la reception d’une commande d’un client. Un
dossier est cree et ensuite on va pouvoir simultanément préparer la
commande et traiter le paiement du client. Une fois ces deux
dernicres actions achevées, on cloture le dossier.

Le client est libre d’annuler sa commande a tout moment. S’il
passe 1’ordre d’annuler, le dossier est efface. Cependant, une fois
que le paiement est effectif et que la commande est préte, il
devient 1mpossible de [’annuler : la transaction est diment
enregistree et le dossier cloture.
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‘Faire le diagramme de ['activite "gérer une commande”

Apres reéception d’un ordre d’annulation, et durant [’action
"annuler dossier," 1’action "traiter paiement" peut continuer a
s’executer. Cependant, elle est, elle aussi, interrompue quand le
flot de traitement a fini d’annuler le dossier et que 1’¢tat final est
atteint (cela termine tous les flots de [ activité).




«activity» gérer commande )

-----------------------------------------------------------------------------

I >Ordre d’annuler %[mnuler dossier
> Commande = l créer dﬂSSier} )[préparer =::q:-m|m|:sundne:1

----------------------------------------------------------------------------

P s -

—

traiter paiement client




Description du cas « Emprunter une vidéo »

Identification

Nom du cas : « Emprunter une vidéo ».

But : décrire les étapes permettant au client du magasin d’emprunter une cassette vidéo via
le distributeur automatique.

Acteur principal : Client.

Acteur secondaire : néant.

Date de création : le 31/12/2004.

Date de mise & jour : le 1/1/2005.

Responsable : M. Dupont.

Version : 1.1.




Séquencement
Le cas d'utilisation commence lorsqu’un client introduit sa carte.

Pré-conditions
Le client posséde une carte qu'il a achetée au magasin.
Le distributeur est alimenté en cassettes.

Enchainement nominal
1. Le systéme vérifie la validité de la carte.

2. Le systéme vérifie que le crédit de la carte est supérieur ou égal & 1 euro.
. Appel du cas « Rechercher une vidéo ».

3
4. Le client a choisi une vidéo.
5. Le systéme indique, d’aprés la valeur de la carte, pendant combien de temps (tranches

de 6 heures) le client peut garder la cassette.
6. Le systéme délivre la cassette.
. Le client prend la cassette.
. Le systéme rend la carte au client.
. Le client prend sa carte.




EXERCICE

Enchainements alternatifs

Al : Le crédit de la carte est inférieur a 1 euro.
L'enchainement démarre aprés le point 2 de la séquence nominale
3. Le systéme indique que le crédit de la carte ne permet pas au client d’'emprunter une
vidéo.
4. Le systéme invite le client & aller recharger sa carte au magasin.
La séquence nominale reprend au point 8.




Enchainements d’exception

E1 : La carte introduite n’est pas valide.

L'enchainement démarre aprés le point 1 de la séquence nominale :
2. Le systéme indique que la carte n’est pas reconnue.
3. Le distributeur éjecte la carte.

E2 : La cassette n’est pas prise par le client.
l'enchainement démarre aprés le point 6 de la séquence nominale :
7. Au bout de 15 secondes le distributeur avale la cassette.
8. Le systéme annule la transaction (toutes les opérations mémorisées par le systéme sont
défaites).
9. Le distributeur éjecte la carte.

E3 : La carte n’est pas reprise par le client.
L'enchainement démarre aprés le point 8 de la séquence nominale :
9. Au bout de 15 secondes le distributeur avale la carte.

10. Le systéme consigne cette erreur (date et heure de la transaction, identifiant du client,
identifiant du film).

E4 : Le client a annulé la recherche (il n’a pas choisi de vidéo).
L'enchainement démarre au point 4 de la séquence nominale :
5. Le distributeur éjecte la carte.




Post-conditions

le systéme a enregistré les informations suivantes :

* La date et I'heure de la transaction, & la minute prés : les tranches de 6 heures sont cal-
culées a la minute pres.

* L'identifiant du client.

e l'identifiant du film emprunté.

Rubriques optionnelles

Contraintes non fonctionnelles
Le distributeur doit fonctionner 24 heures sur 24 et 7 jours sur 7.
La vérification de la validité de la carte doit permetire la détection des contrefagons.

Contrainte liée a l'interface homme-machine
Avant de délivrer la cassette, demander confirmation au client.
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SOLUTION

Deux mecanismes différents sont utilises pour représenter le delai
de 15 secondes pendant lequel le client récupere sa cassette ou sa
carte.

Dans le premier cas, une exception gere cet ¢vénement : cela
permet, en cas de levée de 1’exception, de reprendre le traitement
au meme point que si le client avait récupéré sa cassette et

d’enchainer sur ¢jecter carte.

Dans le deuxiéme cas, deux actions sont mises en concurrence :
prendre carte et le time event de 15 secondes. L’astuce 1c1 est que
le premier flot de controle qui atteint le nceud final force la
terminaison de tous les autres flots. S1 ce comportement n’est pas
celur souhaite, 1l faut utiliser un nceud flow final (cercle avec une
croix) pour terminer un flot sans affecter les autres flots de la
région.

nnnnnn o
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‘Faire le diagramme de ['activite "gérer une commande”

Apres reéception d’un ordre d’annulation, et durant [’action
"annuler dossier," 1’action "traiter paiement" peut continuer a
s’executer. Cependant, elle est, elle aussi, interrompue quand le
flot de traitement a fini d’annuler le dossier et que 1’¢tat final est
atteint (cela termine tous les flots de [ activité).
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«activity» gérer commande )

-----------------------------------------------------------------------------

I >Ordre d’annuler %[mnuler dossier
> Commande = l créer dﬂSSier} )[préparer =::q:-m|m|:sundne:1

----------------------------------------------------------------------------

P s -

—

traiter paiement client
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U INTRODUCTION 1

D¢ja réalisé :
e [dentification des cas d’utilisation
® Description détaillée des cas d’utilisation
® Premicre version du modele du domaine

<

Pour passer en douceur a la conception

Identification

e des principales classes d’IHM (dialogues)

e des classes décrivant la cinématique de I’application
(controles)
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® Reste a detailler une exploitation supplémentaire de la maquette
ou une extension ¢ventuelle de celle-ci.

<

Reéalisation de diagrammes dynamiques représentant 1’ensemble des
chemins possibles entre les principaux €crans proposes a

I’utilisateur. g

Diagrammes d’activités de navigation

UUUUUU > 123
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D DIAGRAMME D’ACTIVITES T

® Pour modeliser la navigation dans un site Web,

v" on va se servir d’un certain nombre d’éléments standards
v" mais aussi de conventions particuliéres.

nnnnnn o
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e Utilisation du concept d’activite pour modéliser plusieurs

concepts différents :
Pas norme UML

v" une page du site (<<page>>)

v' un frame a I’intérieur d’une page (<<frame>>)

v" une action simple (par exemple classer des ouvrages)
(<<action>>)

v' une erreur ou un comportement inattendu du systéme
(<<exception>>)

v" une liaison vers un autre diagramme d’activités
(pour des raisons de structuration et de lisibilite)
(<<connector>>)

uuuuuu o
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Pas norme

< <<page>> > C <<frame>> > < <<action>> )

<<<ex0eption>>> <<<connector>>>

e Les concepts de page et de frame sont directement en rapport
avec les classes dialogues.

e Le concept d’action correspond généralement a une operation
d’une classe dialogue ou d’une classe controle.
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U NAVIGATION DANS LE SITE WEB 1

e Séparation des taches en ensembles maitrisables et les plus
indépendants possibles.

e La navigation du site par I’internaute # la navigation du libraire
pas acces aux mémes fonctionnalites

<

Navigation peut se structurer tout d’abord par acteur

nnnnnn o
uuuuuu
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U NAVIGATION DANS LE SITE WEB 1

Faire le début du diagramme de navigation
de chaque acteur
(internaute et libraire)
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SOLUTION %

Libraire

% Intranet

Internaute
<<frame.>>
www.jeBouquine.com Login

<<exception>>

~=page=> Erreur login

Page d'accueil

[oui]

<<page>>
Page d'accueil libraire




U NAVIGATION DANS LE SITE WEB 1

® Navigation se structure-t-elle ¢galement par cas d’utilisation ?

® Si les cas d’utilisation sont complétement indépendants :

v’ réaliser un diagramme de navigation par cas

<

obtention de diagrammes simples et lisibles




U NAVIGATION DANS LE SITE WEB 1

e Par contre, les cas d’utilisation de I’internaute ont des relations

les uns avec les autres :
impossible de commander si le panier est vide, etc.

<

Ces dépendances importantes vont induire trés directement des
contraintes de navigation entre les pages correspondantes. Et le
diagramme d’activités de navigation va nous permettre de les

representer de facon formelle.




U RECHERCHER DES @U\/RA@ES?

e [’internaute commence en gencral par seclectionner des
ouvrages pour pouvoir ensuite les commander, apres avoir
eventuellement géré son panier.

® On part donc de la description détaillée du cas d’utilisation
"Rechercher des ouvrages".

e A partir de la page d’accueil, D'internaute doit avoir la
possibilité de lancer une recherche rapide, une recherche avancee
ou de flaner dans un ensemble de pages telles que : nouveautes,
meilleures ventes, etc.
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SOLUTION

K

Internaute

www.jeBouquine.com

<<page>>

Page daccueil Compléter ce diagramme




S@LM[@N www.jeBouquine.com

<<page>>

Nouveautés

<<page>> \/ <<page>> .
Meilleures ventes Page d'accuell

<<p age>>
<<page>> <<frame>>
cee ide

Recherche avan Recherche rap

e La recherche rapide est un frame toujours present dans les pages
de recherche, contrairement a la recherche avancée qui est une
page a part entiere.

Se focaliser sur la recherche rapide et avancee




S@LM[@N www.jeBouquine.com

<<page>>

Nouveautés

<<page>> \/ <<page>> .
Meilleures ventes Page d'accuell

—page / \
<<page>> <<frame>>
cee R id

Recherche avan echerche rapide

® La recherche elle-méme est une action
dont le reésultat est une page contenant la liste des livres ou bien
un message d’erreur indiquant qu’aucun ouvrage n’a €te trouve.




S@LM[@N www.jeBouquine.com

Nouveautés

<<page>> \/ <<page>>

Meilleures venteJS< Page d'accuell

<<page>> / \

<<page>> <<frame>>

Recherche avancée) | Recherche rapide

<<action>>

Recherche

<<exception>>

pas ouvrage trouve livre trouvé?

<<page>>

Résultat recherche

UNIFIED o
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S@LM[@N www.jeBouquine.com

<<p age>>

Nouveautés

<<page>> \/ <<page>>
Meilleures venteJS< Page d'accuell

<<page>>
ses <<page>> <<frame>>
R cée ide

echerche avan Recherche rap

Se focaliser sur le

resultat de la recherche

<<exception>>
pas ouvrage trouve

<<page>>
Gésultat recherch}




U RECHERCHER DES @U\/RA@ESJ

® Sur le resultat de la recherche, 1’internaute pourra :
v soit sélectionner un ouvrage pour obtenir sa fiche détaillée,
v soit le mettre directement de c6té dans son panier,
v’ soit reclasser les résultats.

e Si le nombre d’ouvrages trouvés est grand, I’internaute pourra
naviguer entre les différentes pages de résultats.




9]

SOLUTION

® Sur le resultat de la recherche, 1’internaute pourra :
v soit sélectionner un ouvrage pour obtenir sa fiche détaillée,
v soit le mettre directement de c6té dans son panier,
v’ soit reclasser les résultats.

e Si le nombre d’ouvrages trouvés est grand, Pinternaute
pourra naviguer entre les différentes pages de résultats.




www.jeBouquine.com

<<page>>

Nouveautés

<<page>>

Page d'accueill

.

<<page>> <<frame>>

Recherche avancée Recherche rapide

<<page>>

Meilleures ventes

<<page>>

<<action>>

Recherche

<<exception>>

\_[non] . g
pas ouvrage trouvé livre trouvé?

<<page>>

Résultat recherche

[plusi

\

<<action>>

parcours pages
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SOLUTION

® Sur le resultat de la recherche, 1’internaute pourra :
v soit sélectionner un ouvrage pour obtenir sa fiche détaillée,
v soit le mettre directement de c6té dans son panier,
v soit reclasser les résultats.

e Si le nombre d’ouvrages trouvés est grand, I’internaute pourra
naviguer entre les différentes pages de résultats.




www.jeBouquine.com

<<page>>

Nouveautés

Meilleures vent%

<<page>>

SOLUTION

<<page>>

Page d'accuell

<<p age>>

<<page>> <<frame>>
Recherche avancée Recherche rapide

<<action>>

Recherche

<<exception>>

)\ _[non] . g
pas ouvrage trouvé livre trouveé?

<<action>>

<<page>>
Reésultat recherche)/ T classement
N

7\ [plusieurs
\|/_Ppages]

<<action>>

parcours pages
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SOLUTION

® Sur le resultat de la recherche, 1’internaute pourra :
v soit sélectionner un ouvrage pour obtenir sa fiche détaillée,
v soit le mettre directement de coté dans son panier,
v’ soit reclasser les résultats.

e Si le nombre d’ouvrages trouvés est grand, I’internaute pourra
naviguer entre les différentes pages de résultats.




www.jeBouquine.com

<<page>>

Nouveautés

Meilleures vent%

pagee /\
o <<page>> <<frame>>
Recherche avancée Recherche rapide
<<action>>
Recherche
<<exception>> [n (o) n] ) f
pas ouvrage trouvé livre trouveé?
[oui]

<<action>> \/ / <<page>> N
R <L

SOLUTION

/

<<p age>>

<<page>>

Page d'accuell

<<action>>

classement

mettre dans panier ésultat recherch

K
[plusieurs
pages]

<<action>>

parcours pages

<<connector>>

panier
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SOLUTION

® Sur le resultat de la recherche, 1’internaute pourra :
v soit sélectionner un ouvrage pour obtenir sa fiche détaillée,
v soit le mettre directement de c6té dans son panier,
v’ soit reclasser les résultats.

e Si le nombre d’ouvrages trouvés est grand, I’internaute pourra
naviguer entre les différentes pages de résultats.




www.jeBouquine.com

<<page>>

Nouveautés

Meilleures vent%

pagee /\
o <<page>> <<frame>>
Recherche avancée Recherche rapide
<<action>>
Recherche
<<exception>> [n (o) n] ) f
pas ouvrage trouvé livre trouveé?
[oui]

<<action>> \/ / <<page>> N
Re <L

mettre dans panier ;\esultat recherch

SOLUTION

/

<<p age>>

<<page>>

Page d'accuell

<<action>>

classement

<<action>> .
fiche détaillée 7\ [plusieurs
\|/_pages]

<<connector>>

fiche détaillée

<<connector>>

panier

<<action>>

parcours pages
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SOLUTION

® On a choisi de détailler la navigation a partir de la fiche
d’ouvrage dans un autre diagramme d’activités, en utilisant le

concept de <<connector>>.

e De la méme fagon, la gestion du panier est représentée par un
<<connector>> afin de ne pas compliquer le diagramme.




U RECHERCHER DES @U\/RA@ESJ

® La fiche d’ouvrage permet :
v" de mettre le livre de c6té dans le panier,

v d’accéder a la fiche de I’auteur comprenant une biographie et
I’ensemble des ouvrages qu’il a écrits.

v d’accéder a des informations complémentaires telles que :
% image agrandissable,
% commentaires éventuels,
% table des matiéres détaillée,
% extraits de chapitre, etc.




U RECHERCHER DES @U\JR&@ES?

Faire le diagramme de navigation pour le
connecteur
fiche détaillée
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SOLUTION

Fiche détaillée

<<page>>
Fiche détaillée d’ouvrage




SOLUTION

Fiche d ’ouvrage

<<page>>
Fiche détaillée d’ ouvrage

<<page>>
<<frame>> Flche d ’auteur
Image
<<frame>> “=Pacey
Commentalres Extralt téléchargeable
\'4

<<page>>
Table des matieres

UNIFIED o
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ﬂ AUTRE SOLUTION

Fiche d ’ouvrage

<<page>>
Fiche détaillée d 'ouvrage

<I<frame>> <<action>>
mage fiche d’auteur

<<frame>> <<action>> \
Commentaires v Extrait | “ThaEea
Fiche d 'auteur
<<action>>
< Table > \
<<page>>
Extrait téléchargeable
<<page>>
Table des matieres




SOLUTION

® On n’indique pas tous les retours systématiques a la page
précedente qui ajouteraient de nombreuses transitions triviales

alourdissant le diagramme.

e De méme, I'internaute a acces en permanence a 1’aide en ligne.

On considere toutes ces transitions comme 1mplicites, pour nous
concentrer sur celles qui ont une véritable signification metier.




D GERER SON PMIER?

Dans le diagramme d’activités du cas d’utilisation Rechercher des
ouvrages, on a un connecteur Panier.

Détailler ce connecteur




D GERER SON MMER?

L’1nternaute a la possibilité de :
- commander

- ¢tablir un devis

- modifier son panier

- vider son panier

[’acces au panier est disponible de partout, y compris de la page
d’accueil.
Modéliser le fait qu’il est impossible de commander a partir d’un
panier vide.




U SOLUTION T

L’1nternaute a la possibilité de :
- commander

- ¢tablir un devis

- modifier son panier

- vider son panier

[’acces au panier est disponible de partout, y compris de la page
d’accueil.
Modéliser le fait qu’il est impossible de commander a partir d’un
panier vide.




www.jeBouquine.com

<<page>>

Page accueil

<<page>>

<<action>>
Mettre dans panier

<<page>>

Panier

<<action>>

Commander



U SOLUTION T

L’1nternaute a la possibilité de :
- commander

- établir un devis

- modifier son panier

- vider son panier

[’acces au panier est disponible de partout, y compris de la page
d’accueil.
Modéliser le fait qu’il est impossible de commander a partir d’un
panier vide.




www.jeBouquine.com

<<page>>

Page accueil

<<page>>

<<action>>
Mettre dans panier

<<page>>

Panier

<<action>>
Etablir un devis

<<frame>>

Devis

<<action>>

Commander




U SOLUTION T

L’1nternaute a la possibilité de :
- commander

- ¢tablir un devis

- modifier son panier

- vider son panier

[’acces au panier est disponible de partout, y compris de la page
d’accueil.
Modéliser le fait qu’il est impossible de commander a partir d’un
panier vide.




www.jeBouquine.com

SOLUTION Regle metier :
Interdire l’acces a la

commande dans le cas

d’un panier vide

<<page>>

Page accueil

<<exception>>

Panier vide

<<page>>

<<action>>
Q/Iettre dans panier [reste plus de livre]

Connecteur
Panier >

<<action>>
Etablir un devis

<<frame>>

Devis

<<page>>

Panier

reste au - 1 livre]

<<action>>

Recalculer

<<action>>

Commander

<<connector>>

Commande




U SOLUTION T

L’1nternaute a la possibilité de :
- commander

- ¢tablir un devis

- modifier son panier

- vider son panier

[’acces au panier est disponible de partout, y compris de la page
d’accueil.
Modéliser le fait qu’il est impossible de commander a partir d’un
panier vide.




www.jeBouquine.com

SOLUTION Regle metier :
Interdire l’acces a la

commande dans le cas

d’un panier vide

<<page>>

Page accueil

<<exception>>

Panier vide

<<page>>
<<action>> <<action>>
Mettre dans panier Vider panier [reste plus de livre]
Connecteur E——
. i reste au - 1 livre
Panler \> Panler <1acti0n>>
E— Recalculer
Gtablir un devis

<<action>>

Commander

<<connector>>

Commande

<<frame>>
Devis
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SOLUTION

® On repart de la page d’accueil pour envisager le cas du panier
vide car ’acces au panier est disponible de partout, y compris de

la page d’accuelil.

e |l faut donc traiter une <<exception>> Panier vide qui empeche
de passer a la page de commande.




SOLUTION

® [e <<comnector>> Panier du diagramme d’activités Rechercher
des ouvrages correspond a la <<page>> Panier du diagramme
d’activités Gerer son panier et non pas au point d’entrée du
diagramme.

® On a donc représente la regle métier importante qui consiste a
interdire 1’acces a la commande dans le cas ou le panier est vide.




UE FECTUER UNE C C@MMANDEW

Faire le diagramme d'activités




U EFfFECTUER UNE COMMAN DE}

L’internaute commence par

- remplir ses informations (nom, prénom, adresse,...)

- puis saisit les informations concernant la commande
(adresse de livraison, mode de paiement,...)

2 cas sont a envisager :

- le client a d¢ja effectu¢ une commande dans le passe, ses
caractéristiques seront donc affichées et 1l aura la
possibilité de les modifier

- le client n’a jamais commande, il faudra donc qu’il
saisisse toutes ses informations




SOLUTION @

<<page>>
Commande

[client identifié] [client non identifié]

\/

<<page>> <<page>>
ﬁe client rem@ Fiche client v@

<<action>> .
Modification compte e
Saisir infos commande

<<page>> \

FIChe de palement <\ <<exception>> j

Commande
> .
@ Fin normale avec achat

incompléte

<<action>>
acheter /
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