EasRram o
| codFam {unique]




nomScient {unique}
nomVulgaire
menacéeDisparition

commentaire [0..
| .*

Famille

codFam {unique}
désignation

code {unique}
désignation

| affichage




Animal

Tuméro {unique}
nomBaptéme
dateNailssance
dateArrivée
sexe

commentaire [0..1]

code {unique}
désignation

/ affichage

% apparﬂent’ 1

peut

cohabiter
:
—| niveau
nomScient {unique} | |
nomVulgaire -
menacéeDisparition |
1%
appartient
1
Famille
1..* codFam {unique]
désignation

code {unique} :
lieu z




codFam {unique;
désignation




dateDébut
heureDébut
durée













nomPoisson
prixKilo







.....
A o —
= -

1 seul car 1 seul pecheur
identifier par son nom de

1 bateau par ex 1"*

=

gincomplet, A
disjoint} . — | |

=

———
=

Guerrier

nbreDécorations

1..*

dateDébut
heureDébut
durée



Antoine
1 seul car 1 seul pecheur identifier par son nom de bateau par ex





	1_1
	1_2
	1_3
	1_4
	2_1
	2_3
	2_4
	2_5
	2_6
	2_7
	2_8
	2_9

