Strategie

+Name : String
+Description : String

5
Utilisateur Champion Ability
e +Name : String 5| +Name : String
:g;igﬁ?ﬁ;ﬁ?g +Titre : String +Ilmage : String
’ 9 +Ilmage : String +Description : String
+AddStrategie(strat : Strategie)
+RemoveStrategie(strat : Strategie)
o,n
o,n
DataToPersist Texte
Manager
+champ : List<Champion>
+util : List<Utilisateur>
+AddUtilisateur(utilisateur : Utilisateur)
. . . " +RemoveUtilisateur(utilisateur : Utilisateur <>J
+ChargdonQ : (L|st<Ch§mp|or_|>, Lls_t§Ut|I|sateur>) +GetUtilisateur(username: String) : Utilisateur
+Sauvdon(List<Champion>, List<Utilisateur>) +Login(username : String, password : String) : bool
+Register(username : String, password : String) : bool
hamp, util +Chargdon()
+Sauvdon()
i
«use»
AV4
DataContract <<interface>> Stub
tu

+FilePath : String = FileSystem.Current.AppDataDirectory
+FileNameC : String = "championsSave.xml"
+FileNameU : String = "utilisateurSave.xml"

+Chargdon() : (List<Champion>, List<Utilisateur>)
+Sauvdon(List<Champion>, List<Utilisateur>)

IPersistanceManager

+Chargdon() : (List<Champion>,
List<Utilisateur>)
+Sauvdon(List<Champion>,
List<Utilisateur>)

+Chargdon() : (List<Champion>, List<Utilisateur>)
+Sauvdon(List<Champion>, List<Utilisateur>)
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