Dans ce diagramme; nous
utiliserons la notation +/Ppté pour
désigner une propriété Ppté
composé d'un get public et d'un
set privé. Si ces visibilités sont
amenées a changer on utilisera la
notation +/Ppté {+get; +set };

Requin

+/Nom: string

+/NomSci: string
+/Description: string
+/Photo: string

+/Video: string
+/PhotoCarte: string
+/StatutCons: Conservation
+/FunFact: string
+/Repartion: List<Zone>

+ModifierRequin(nom: string, nomSci: string, desc: string, photo: string, video: string, photoCarte: string, statutCons: Conservation, funFact: string, repartition: List<Zone=>): void

+Equals(r: Requin): bool
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+/Email: string
+/MotDePasse: string

+Personne(string email, string mdp)

+ToString(): string

+Changerinfo(nvEmail: string, nvMdp: string): void

Expert
+/Surnom: string
+/DateD: DateTime
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+ValiderUnCl ine: Li: q 4 : int
+Equals(e: Expert): bool

Utilisateur

+/NbSubmits: int

+FaireUnSubmit(nom: string, nomSci: string, desc: string, photo: string, video: string, photoCarte: string, statutCons: C¢
+FaireUnChangement(req: Requin, desc: string, photo: string, video: string, photoCarte: string, statutCons: Conservation, funFact: string, repartition: List<Zone>): void
+Equals(u: Utilisateur): bool
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+LoadFunFacts(): List<String>
+SaveFunFacts(List<String>) : void()
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+/requins: List<Requin>
+/requinsAdd: List<Requin>
+/requinsEdit: List<Requin>
+utlisateurs: List<Utilisateur>
+lexpert: List<Expert>
+/funfacts: list<String>

q: DataC
Users: DataC
+/dataReq: DataToPersistReq
+/data: DataToPersistUsers
+/FilePath: string
+/FileNameReq: string

+Stub()
+LoadUsers() : (List<Utilisateur>, List<Expert>)()
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Jsers: string
+/FileReq: string
+IFileUsers: strin,
+/settings: XmIWriterSettings
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+/SelectedRequin: Requin
+/Pers: IPersistanceManager
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+/Utilisateurs: List<Utilisateur>
+/Experts: List<Expert>
+/SelectedUser: Personne
+/Pers: IPersistanceManager
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+Manager(IPersistanceManager pers)
+LoadRequins(): void
+SaveRequins(): void
+A]ou(erRequm(Requ|n req) bool

quin req): bool

+LoadUsers() : (List<Utilisateur>, List<Expert>)()
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+SaveFunFacts(List<String>) : void()

+Ge'Requ|n(Requ|n req): Requin
+ModifieRequin(Requin oldR, Requin newR): bool
+AjouterRequinEdit(Requin req): bool
+SupprimerRequinEdit(Requin req): bool
+AjouterRequinAdd(Requin req): bool
+SuppnmerRequmAdd(Requm req): bool

DataToPersistReq
+/Requins: List<Requin>
+/RequinsAdd: List<Requin>
+/RequinsEdit: List<Requin>

DataToPersistUsers

+/Users: List<Utilisateur>
+/Experts: List<Expert>

Requin
+GetRequmAdd(Requm req) Requin
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zone, string motif) : List<Requin>()

IRe:
+verifierRequin(string nom, string nomSci, smng description, string photo, string video, string photoCarte): bool

+LoadUsers(): void

+SaveUsers(): void

+AjouterUtilisateur(Utilisateur user): bool
+SupprimerUtilisateur(Utilisateur user): bool
+AjouterExpert(Expert expert): bool
+SupprimerExpert(Expert expert): bool
+GetUtilisateur(Personne user): Personne
+ModifieUtilisateur(Utilisateur oldU, Utilisateur newU): bool
+ModifieExpert(Expert oldE, Expert newE): bool

+SaveFunFacts(List<String>) : void



